@ Learning L= | =l —f |
mﬁ Resources’ EUR @™ CART

# LER 2935

Robot Botley - 77-dielna sada

Navod na pouzitie

Programovaci robot Botley uc¢i zaklady programovania, stimuluje rozvoj logického
a algoritmického myslenia, priestorového vnimania a socialnych zru¢nosti.



Obsah balenia:

¢ robot Botley e 8 paliciek
* IR programovaci ovladac ¢ 12 kociek
e oddelitelné ramena e 2 kuzele
e 40 karticiek s prikazmi e 2 vlajky

¢ 6 obojstrannych tabuliek ¢ 2 |lopticky
¢ |list so samolepkami * 1 branka

Ddlezité informacie ) /\ UPOZORNENIE
RIZIKO UDUSENIA
* Pred pouzitim si pozorne precitajte intrukcie a uschovajte X,ffﬁfdkn‘;b;fehggl’gi'esfj:zv

tento navod na buduce pouzitie.
Nedovolte, aby sa zariadenie dostalo do kontaktu s vodou alebo inymi tekutinami.

Zariadenie nevystavujte priamemu slne¢nému ziareniu alebo teplu.

Neskratujte koncovky batérii. Skratovanie koncoviek batérii méze viest k prehriatiu.

Blokovanie pohyblivych ¢asti méze viest k prehriatiu.

Pouzivajte len batérie rovnakého alebo ekvivalentného typu, ako odporuca vyrobca.

Batérie nie su sucastou balenia. Vhodné su aj nabijacie batérie.

Batérie vkladajte so spravnou polaritou tak, ako je to vyznacené v priestore na batérie.

Batérie nevhadzujte do ohna, mozu explodovat alebo vytiect.

Batérie mézu explodovat alebo vytiect aj pri nespravnom pouziti. PoSkodenie batérii méze viest
k uniku kyseliny, ktora méze sposobit popaleniny, zranenie alebo $kodu na majetku.
Nepouzivajte su¢asne nabijacie batérie a klasické alkalické batérie.

Nikdy nenabijajte batérie, ktoré nie su ur¢ené na nabijanie.

Nabijatelné batérie sa mézu nabijat len pod dohladom dospelej osoby.

Nabijatelné batérie vyberte pred nabijanim zo zariadenia.

Nemiesajte staré a nové batérie. Vymente vsetky batérie sucasne.

e Staré alebo vybité batérie vyberte zo zariadenia.

¢ Ak zariadenie nebudete dlhsi ¢as pouzivat, batérie vyberte.
* Robota s ovladacom skladujte pri izbovej teplote.

e Zariadenie cistite len suchou handri¢kou.

Vkladanie a vymena batérii

¢ Na oboch zariadeniach sa priestor na batérie nachadza v zadnej ¢asti.
¢ Kryt otvoru na batérie otvorte skrutkovacom. Do otvoru vlozte batérie
polmi @ a @ tak, ako je to znazornené vnltri.
¢ Vlozte 3 batérie 1,5V AAA do robota a 2 batérie 1,5V AAA
do programovacieho ovladaca.
» Zalozte kryt a uplne dotiahnite skrutku. Pozor, skrutku neprekrucajte.
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Poznamka: Robot vas zvukovym signalom (opakovane zapipa) upozorni na to, Ze vykon batérii
vyrazne klesol a musia sa vymenit. Batérie neodkladne vymerite.



Zakladné funkcie Programovaci ovladac¢

POWER tlacidlo slizi na prepinanie medzi rezimami:  Sluzi na naprogramovanie robota. Na zadanie

¢ LINE - sledovanie ciary prikazov pouzivajte nasledujuce tlacidla.
* CODE - IR Programovanie
. . ; PRENOS
* OFF - vypnuté zariadenie Stlacenim tlacidla sa odoslu
DOPREDU naprogramované kroky do robota.

Robot vykona 1 krok dopredu
(posunie sa priblizne o 20 cm,
zalezi od povrchu).

cervené
svetielko

DOLAVA
Robot sa oto¢i dolava
0 90 stupnov.

DOPRAVA

# Robot sa oto¢i
. doprava

0 90 stupnov.

POWER snimac

DOZADU
Robot vykona
1 krok dozadu. | ZVUK
Nastavenie
intenzity zvuku:
¢ Hlasno

* Tichsie

¢ Vypnuty zvuk

DETEKCIA PREDMETOV
Stlacenim tlacidla sa spusti
vyhladavanie predmetov.

OPAKOVANIE VYMAZAT
Umoznuje opakovanie 1 kroku  Stla¢enim tlacidla sa vymazu véetky
alebo celej sekvencie krokov. naprogramované kroky.

Oddelitel'né ramena

Suprava obsahuje aj oddelitelné ramena. Robotovi ich nasadite pomocou
nadstavca. Robot dokaze hybat predmetmi, napriklad loptickami a kockami,
ktoru su sucastou supravy. Postavte bludisko a naprogramujte robota tak,
aby premiestnoval predmety z jedného miesta na druhé.

Poznamka: Detekcia predmetov nebude spravne fungovat, ked’ ma robot nasadené
robotické ramena. Ak chcete pouzit tuto funkciu, odpojte robotovi ramena.

Programovacie karticky s prikazmi

Pomocou programovacich karti¢iek mézete sledovat svoj program
krok za krokom. Kazda karticka predstavuje jeden krok programu.
Karticky farebne zodpovedaju tlacidlam na programovacom ovladaci.

Odporuc¢ame zoradit programovacie karticky tak, aby odzrkadlovali jednotlivé kroky vo vasom
programe a pomahali vam tak sledovat jeho postupnost.



Prvé kroky

Po uvedeni do rezimu IR Programovanie predstavuje kazdé stlacenie tlacidla jeden naprogra-
movany krok. Po odoslani programu (sekvencia krokov) do robota, vykona robot jednotlivé kroky
v naprogramovanom poradi. Svetielka na hornej ¢asti robota sa pri kazdom kroku rozsvietia.
Ked' robot ukon¢i zadanu sekvenciu krokov, zostane stat a vyda zvukovy signal.

STOP: Ak potrebujete robota zastavit v priebehu vykonavania programu, stlacte tlacidlo STOP
(nachadza sa v strede jeho hornej ¢asti).

VYMAZAT: Tlagidlo vymaze v$etky naprogramované kroky. Programovaci ovlada¢ si pamata
zadané programy a po vypnuti robota. Preto pred kazdym programovanim vymazte najprv
predchadzajuci program.

Robot sa automaticky vypne, ak nie je aktivny dlhsie ako 5 minut. Opéatovne ho zapnete stlacenim
tlacidla, ktoré sa nachadza v strede jeho hornej Casti.

Vyskus$ajte jednoduchy program:

. Uvedte robota do rezimu IR Programovanie.

. Robota umiestnite na dlazku (najvhodnejsie su tvrdé povrchy).

. Na programovacom ovladaci stlacte tlacidlo DOPREDU.

. Namierte ovladac¢ na robota a stlacte tlacidlo PRENOS.

. Robot sa rozsvieti, vyda zvukovy signal, ktory potvrdzuje prijem programu, a pohne sa dopredu
o jeden krok.
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Poznamka: Co robit, ak robot vyda po stlaceni tladidla na prenos programu negativny signal:

* Opatovne stlacte tlacidlo PRENOS. Nezadavajte znova program, ten zostava v programovacom
ovladaci az do vymazania.

e Skontrolujte, ¢i je nastaveny rezim IR programovanie.

¢ Skontrolujte osvetlenie miestnosti. Prilis ostré svetlo méze ovplyvnit funkénost pristroja.

e Zamierte ovladac priamo na robota.

* Priblizte ovladac k robotovi.

Vyskusajte dlhsSiu sekvenciu krokov:

1. Tlagidlom VYMAZAT vymazte predchadzajuci program.
2. Zadajte nasledovnu sekvenciu krokov: DOPREDU, DOPREDU, DOPRAVA, DOPRAVA, DOPREDU.
3. Stlacte tlacidlo PRENOS.

Tipy:
1. Robota kedykolvek ZASTAVITE stladenim tladidla, ktoré sa nachadza v strede jeho hornej Gasti.
2. Program mozete do robota odoslat maximalne zo vzdialenosti 3 metrov, a to v zavislosti
od osvetlenia miestnosti (zariadenie je vykonnejsie pri Standardnom izbovom osvetleni).
3. K programu mézete postupne pridavat dalsie kroky. Ked' robot program dokon¢i, staci,
ak zadate do programovacieho ovladaca dalsie kroky. Po stlaceni tlacidla PRENOS robot
najprv zopakuje kroky naprogramované v pévodnom programe a nasledne vykona nové kroky.
4. Robot dokaze zopakovat sekvencie pozostavajuce az z 80 krokov! Ak zadate viac ako 80
krokov, zvukovy signal vas upozorni na to, ze limit bol prekroceny.



Slucky

Profesionalni programatori sa snazia pracovat ¢o najefektivnejsie, preto pouzivaju tzv. SLUCKY,
ktoré sluzia na zopakovanie urcitej sekvencie krokov. Zakazdym, ked' stlacite tlacidlo OPAKOVANIE,
robot zopakuje danu sekvenciu krokov.

Vyskusaijte (v rezime IR Programovanie):

1. Stlacte tlagidlo VYMAZAT (zmazanie predchadzajiceho programu).

2. Postupne stlacte tlacidla OPAKOVANIE, DOPRAVA, DOPRAVA, DOPRAVA, DOPRAVA
a esSte raz OPAKOVANIE (na zopakovanie uvedenych krokov).

3. Potom stlacte tlacidlo PRENOS.

4. Robot urobi dve otoc¢ky o 360 stupnov.

Teraz pridajte slu¢ku do stredu programu:

1. Stlacte tlacidlo VYMAZAT (zmazanie predchadzajiceho programu).

2. Zadajte nasledovnu sekvenciu: DOPREDU, OPAKOVANIE, DOPRAVA, DOLAVA,
OPAKOVANIE, OPAKOVANIE, DOZADU.

3. Stlacte tlacidlo PRENOS.

Tlacidlo OPAKOVANIE mozete pouzit kolkokrat chcete, nesmiete vSak prekrogit limit 80 krokov.

Detekcia predmetov a programovanie
typu pric¢ina - nasledok

Programovanie typu pri¢ina - nasledok je sposob, ako robotovi povedat, ako sa ma za

urcitych okolnosti spravat. Logiku pri¢iny a nasledku vyuzivame v beznom Zivote prakticky
neustale, napriklad: AK sa nam zda, Ze bude prsat, TAK si vezmeme dazdnik. Robota moézeme
naprogramovat tak, aby pri kontakte s okolitym svetom vyuzil senzor. Robot ma zabudovanu
funkciu detekcie predmetov, ktora mu pomaha ,vidiet” predmety v jeho bezprostrednom okoli.
Vyuzitie tohto senzoru je vyborny spdsob, ako si vyskusat programovanie typu pri¢ina - nasledok.

Vyskus$aijte (v rezime IR Programovanie):

1. Pred robota umiestnite priblizne do vzdialenosti 25 cm kuzel (alebo iny podobny predmet).

2. Stladte tla¢idlo VYMAZAT (zmazanie predchadzajiceho programu).

3. Zadajte nasledovnu sekvenciu krokov: DOPREDU, DOPREDU, DOPREDU.

4. Stlacte tlacidlo DETEKCIA PREDMETOV. Ked' zaznie zvukovy signal
a rozsvieti sa ¢ervené svetielko na programovacom ovladaci, znamena to,
ze funkcia detekcia predmetov je zapnuta.

5. Potom zadajte prikaz, ktory robotovi prikaze, ¢o ma robit, ked' zaregistruje
predmet pred sebou. Skuste napriklad: DOPRAVA, DOZADU, DOLAVA.

6. Stlacte tlacidlo PRENOS. cervene svetielko

Robot vykona danu sekvenciu krokov. AK robot ,,spozoruje“ prekazku, TAK vykona alternativnu
sekvenciu. Az potom dokonc¢i povodnu sekvenciu krokov.



Poznamka: Snima¢ DETEKCIE PREDMETOV sa nachadza medzi ocami robota. Robot preto

rozpozna iba predmety, ktoré sa nachadzaju priamo pred nim a su minimalne 5 cm vysoké

a 3,8 cm $iroké. Ak robot nespozoruje predmet spiriajtici tieto podmienky, potom skontrolujte

nasledovné:

¢ Je nastaveny rezim IR Programovanie?

¢ Je zapnuta funkcia DETEKCIA PREDMETOV (musi svietit cervené svetielko na programovacom
ovladaci)?

* Nie je predmet predsa len primaly?

* Je predmet umiestneny priamo pred robotom?

* Nie je svetlo v miestnosti prilis ostre? Robot najlepsie funguje pri Standardnom izbovom
osvetleni. Jeho vykonnost méze obmedzovat prilis intenzivne osvetlenie alebo sinec¢né ziarenie.

Poznamka: Ked robot zaregistruje pred sebou predmet, zastavi sa a bude trubit, kym mu predmet
neodstranite z cesty.

Sledovanie Ciernej Ciary (LINE)

Dalsi Specialny snimac je umiestneny na spodnej ¢asti robota. Umoznuje mu sledovat ¢iernu
Giaru na tabulkach, ktoré su sucastou balenia. Usporiadajte tabulky tak, aby mohol robot ¢iaru
sledovat. Je dolezité, aby neboli na tabulkach
v blizkosti ¢iary skvrny, ktoré by mohli robota
pomylit. Usporiadajte tabul'ky napriklad tak
ako je znazornené na obrazku vpravo. Ked'
robot dosiahne na koniec Ciary, obrati sa

a vrati sa po nej spat.

Robota postavte sem.
VyskusSajte:
1. Prepnite robota do rezimu SLEDOVANIE CIARY (LINE).
2. Umiestnite ho na ¢iernu ¢iaru tak, aby sa jeho spodny snimaé nachadzal priamo nad nou.
3. Stlacte tlacidlo v strede hornej ¢asti robota - robot sa zacne pohybovat po ciare. Ak sa toci
dookola, musite ho opakovane umiestnit priamo nad ¢iaru. Ked' ju zaregistruje, povie: Aha.

4. Ak chcete robota zastavit, stlacte tlacidlo v strede jeho hornej ¢asti alebo ho jednoducho
zdvihnite zo zeme.

Mézete si nakreslit aj viastnu trasu. Pouzite Sisty biely papier a hrubu &iernu fixku. Ciara musi byt
Siroka 4 az 10 mm a vyrazna.

Skryté funkcie

Po zadani uvedenych sekvencii krokov robot odhali svoje tajné triky! (Nezabudajte na vymazanie

predchadzajuceho programu.)

1. DOPREDU, DOPREDU, DOPRAVA, DOPRAVA, DOPREDU. Stlacte tlacidlo PRENOS. Robot
povie: Ahoj! (Hi!)

2. DOPREDU, DOPREDU, DOPREDU, DOPREDU, DOPREDU, DOPREDU (6 x DOPREDU).
Stlacte tlacidlo PRENOS. Robot sa za¢ne zabavat.

3. DOPRAVA, DOPRAVA, DOPRAVA, DOPRAVA, DOLAVA, DOLAVA, DOLAVA, DOLAVA

a PRENOS. Uf, robotovi je zle!
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Poradca pri tazkostiach

Zariadenie je navrhnuté tak, aby pracovalo spolahlivo v normalnych podmienkach a aby ho mohli
pouzivat deti vo veku od pat rokov. Nie je uréené na hadzanie a vyzaduje si Setrné zaobchadzanie.
Ak sa vyskytne problém, pozrite si nasledujucu tabulku:

Programovaci ovladaé¢

Po stlaceni tlacidla ¢ Skontrolujte osvetlenie v miestnosti. Prilis ostré svetlo méze ovplyvnit

PRENOS sa ozve funkénost ovladaca.

negativny zvuk: e Zamierte ovladac priamo na robota.

 Priblizte ovladac viac k robotovi.

¢ Program méze obsahovat maximalne 80 krokov. Uistite sa, ze ste tento
limit neprekrocili.

¢ Robot sa automaticky prepne do rezimu spanku, ak je necinny dlhsie
ako 5 minut. Prebudite ho stlacenim tlac¢idla v jeho hornej ¢asti.
(Prv ako sa robot vypne, 4-krat vas na to upozorni.)

* Uistite sa, Ze baterky v robotovi aj ovladaci nie su staré.

¢ Uistite sa, ze objektiv robota aj ovladaca nie je znecisteny.

Pohyby robota

Robot sa nepohybuje | ¢ Zistite, ¢i nie su kolieska zaseknuté, pripadne im nie¢o nebrani v pohybe.

spravne: ¢ Botley sa dokaze pohybovat na réznych povrchoch, ale najvhodnejsie
su hladké tvrdé povrchy, napriklad drevena podlaha alebo dlazba.

* Nepouzivajte robota v piesku alebo vo vode.

» Uistite sa, Ze baterky v robotovi aj ovladaci nie su staré.

Detekcia predmetov

Robot nezaznamena | ¢ Pred pouzitim funkcie detekcia predmetov odstrante z robota robotické

predmet pred sebou ramena.
alebo sa sprava ¢ Ak robot predmet nezaregistroval, skontrolujte, ¢i je dostato¢ne velky
nevyspytatelne: (najmenej 5 cm vysoky a 3,8 cm Siroky).

¢ Ked je tato funkcia zapnuta a robot narazi na prekazku, zostane stat
na mieste. Naprogramujte ho tak, aby prekazku obisiel.




Koédovacie vyzvy

Nasledovné kodovacie vyzvy su navrhnuté tak,
aby ste sa oboznamili s programovanim robota.
Su ocislované podla stupna naro¢nosti. Zopar

prvych vyziev je ur¢enych zaciatocnikom. Vyzvy
8 az 10 uz otestuju programatorske zru¢nosti.
1. Zakladné prikazy

Zacnite na modrej tabul'ke. Naprogramujte
robota tak, aby sa dostal na ZELENU tabulku.
2. Uvod k zakrutam

Zacnite na modrej tabul'ke. Naprogramujte
robota tak, aby sa dostal k druhej MODREJ
tabul'ke.

3. Viacnasobné zakruty

Zacnite na oranzovej tabulke. Naprogramujte
robota tak, aby presiel po kazdej tabulke
a vratil sa na miesto, z ktorého vysiel.

4. Programovacie ulohy 1 : 5. Programovacie ulohy 2
Naprogramujte robota tak, aby sa pohol Naprogramujte robota tak, aby vlozil obidve
a vlozil oranzovu lopticku do oranzovej : lopticky - modru aj oranzovu - do oranzovej
branky. branky. I——‘
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6. Tam a spat 7. Ak/tak/potom

Naprogramujte robota tak, aby zac¢al na oranzovej = Naprogramuijte robota tak, aby sa posunul o 3
tabul'ke, zdvihol lopti¢ku, niesol ju celou cestou kroky DOPREDU na oranzovu tabul'ku. Musite
na zelenu tabulku a potom sa s nou vratil spat. naprogramovat 3 x DOPREDU za sebou.
Potom pouzite funkciu Detekcia predmetov,
aby robot obisiel kocky.

8. Niet kam ujst 9. ist do stvorca!
Pomocou funkcie Detekcia predmetov Pomocou prikazu OPAKOVANIE naprogramujte
naprogramujte robota tak, aby sa dokola robota tak, aby sa pohyboval do Stvorca.

tocil medzi predmetmi.

A

10. Kombinovana vyzva

Pomocou prikazu OPAKOVANIE a funkcie
Detekcia predmetov naprogramujte robota
tak, aby presiel z modrej tabulky na zelenu.
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