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Sada s robotickou mysSou,
bludiskom, prekazkami
a aktivitami




Dolezité informacie

¢ Pred pouzitim si pozorne precitajte instrukcie Nsrvehgggé @
a uschovajte tento navod na buduce pouzitie. do 3 rokov.

* Nedovolte, aby sa zariadenie dostalo do kontaktu
s vodou alebo inymi tekutinami.

« Cistenie zariadenia moze vykonavat jedine dospela osoba.

* Uistite sa, ze je zariadenie pred zacatim Cistenia vypnuté.

* Na cCistenie zariadenia pouzite suchu handricku.

* \ pripade elektrostatického vyboja méze roboticka mys
fungovat nespravne. V takom pripade ju vypnite a zapnite,
aby sa restartovala.

e Zariadenie nevystavujte priamemu sIneé¢nému ziareniu alebo
teplu.

¢ Roboticku mys pravidelne kontrolujte. Ak dojde k poskodeniu
jej krytu alebo funkénosti, mys nepouzivajte, kym nebude
opravena.

¢ Uskladnujte pri izbovej teplote.

Starostlivost o batérie

¢ Roboticka mys je napajana tromi 1,5 V AAA batériami, ktoré su
vymenitelné.

¢ Batérie moze vkladat a vyberat iba dospela osoba.

* Neskratujte koncovky batérii.

¢ Pouzivajte len batérie predpisaného typu.

* Nepouzivajte sucasne nabijacie batérie a klasické alkalické
batérie.

* Staré alebo vybité batérie vymente.

¢ Nemiesajte staré a nové batérie. Vymente vSetky batérie
sucasne.

¢ Nedovolte, aby sa batérie dostali do kontaktu s vodou alebo
inymi tekutinami.

¢ Ak nebudete roboticku mys dlhsie pouzivat, batérie vyberte,
zamedzite tym ich vyteceniu a poskodeniu zariadenia.



Vkladanie a vymena batérii

Roboticka mys vyzaduje tri 1,5 V AAA batérie.

Uistite sa, Ze vypinac je v polohe OFF.

Batérie su umiestnené v spodnej ¢asti zariadenia pod
odnimatelnym krytom.

Pouzite maly skrutkovac na uvolnenie skrutky na kryte batérii,
potom skrutku uvolnite proti smeru hodinovych ruciciek.
Odstrante skrutku a odstrante opatrne kryt na batérie.
Odstrante staré batérie a zodpovedne ich zlikvidujte.

Nové batérie vlozte do otvoru so spravnou polaritou ® a©,
ako je to vyznacené vnutri.

Zalozte kryt spat na pévodné miesto. Priskrutkujte ho pomocou
skrutkovaca v smere hodinovych ruciciek a uplne dotiahnite.
Pozor, skrutku neprekrucajte.

Obsah supravy

30 obojstrannych karticiek s prikazmi

22 stien bludiska

16 vzajomne prepojitelnych mriezok (hracia plocha bludiska)
10 obojstrannych karticiek s aktivitami

3 tunely

1 roboticka mys (Colby)

1 syr

Deti su dnes obkolesené technologiami ako nikdy predtym. Videohry,
smartfony, tablety... Novodobé formy komunikacie ovplyvnuju nas
kazdodenny zivot. A vSetky maju cosi spolo¢né, su naprogramované!
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Co viastne znamena
programovanie?

V doslovnom preklade ide o konvertovanie dat takym spdésobom,
aby im rozumel pocita¢. Pocitacu vlastne povieme, ¢o chceme,
aby urobil. Neraz si neuvedomujeme, Zze programovanie zahrnaju
aj mnohé bezné ¢innosti, napriklad nastavenie mikrovinnej rary

na ohrev jedla, nahadzovanie ¢isel do kalkulacky v uréitom poradi.
V suc¢asnosti programovanie uz vobec nevyzera tak ako kedysi.
Méze byt ¢inorodé, nazorné, putavé a ¢o je najdoélezitejSie, zabavné!
Ucitelia potvrdzuju, ze skory uvod do zakladov programovania
moze u deti podporit rozvoj kritického myslenia a schopnosti riesit
probléemy.

Programovatel'ny robot u deti rozvija:

¢ schopnost riesit problémy ¢ komunikacné schopnosti
a napravit vlastné chyby ¢ vypocet vzdialenosti

e kritické myslenie ¢ priestorové vnimanie

¢ analytické myslenie ¢ pochopenie zakona priciny

e spolupracu v ramci skupiny a nasledku (ak - potom)

Zakladné funkcie

VYPINAC Po posunuti do pozicie ON (NORMAL/HYPER)
. 3 je roboticka mys pripravena na programovanie.
RYCHLOST Moznost volby medzi dvoma rychlostami -

NORMAL a HYPER (superrychlo). Rychlost
NORMAL je vhodna pri pohybe mysi v bludisku.
Rychlost HYPER sa odporuca pri hre na dlazke
alebo inych povrchoch.
DOPREDU Mys prejde 12,5 cm smerom dopredu.
DOZADU Mys prejde 12,5 cm smerom dozadu.
OTOCIT VPRAVO Otocenie o 90 stupriov doprava.
OTOCIT VLAVO  Otocenie o 90 stupriov dolava.
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AKCIA Mys urobi jednu z troch nahodne vybranych
¢innosti:
* Pohyb dopredu a dozadu

* Zaznie ,,p’iska’nie“;
e Zaznie PIP-PIP-PIP a rozsvietia sa o¢i.

CHOD Po stlaceni mys$ za¢ne vykonavat
naprogramované kroky.

ZMAZ VymazU sa véetky naprogramované kroky -
stlacte a podrzte, kym sa neozve potvrdzujuci
signal.

dopredu

zmaz batérie

akcia
otogit
vpravo
otogit
vlavo

chod dozadu vypinac¢/rychlost

Zlozte si hraciu plochu

Spojenim mriezok vytvorite hraciu plochu labyrintu. Z mriezok
si mozete vytvorit hraciu plochu podla vlastnych predstav (pozri

nizsie).
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Steny bludiska

Bludisko vytvorite zasunutim jednotlivych stien do vzniknutych
skar na hracej ploche. Pri vytvarani bludiska postupujte podla
navodu na kartickach s aktivitami. Potom naprogramujte roboticku
mys, aby hladala v bludisku syr. Bludisko je variabilné, deti si ho m6zu
poskladat réznymi spdsobmi. Buduci inzinieri, ktorym ani toto nebude
stacit, si mézu vytvorit svoje vlastné bludisko, v ktorom pouziju aj
predmety z domu. Roboticka mys totiz nie je viazana iba na hraciu
plochu z mriezok, dokaze sa pohybovat na vaésine povrchov.

Karticky s prikazmi

Farebné programovacie karticky umoznuju detom sledovat
jednotlivé kroky v naprogramovanej sekvencii. Karti¢ky su farebne
zhodné s tlacidlami na mysi (pozri zakladné funkcie na Stvrtej
strane). Jednotlivé karticky zorad'te presne v takom poradi, v akom
sU naprogramované jednotlivé kroky.

Napriklad, ak naprogramovana sekvencia zahfha kroky DOPREDU,
DOPREDU, VPRAVO, DOPREDU, AKCIA, umiestnite karticky
zodpovedajuce tymto krokom v rovnakom poradi vedla seba,
aby mohli ziaci sledovat postupnost krokov a zapamatat si ju.



dopredu dopredu otocit vpravo dopredu akcia

Karticky s aktivitami

Suprava obsahuje aj 10 obojstrannych karticiek s aktivitami,

na ktorych je znazornenych 20 bludisk. Karticky mozete pouzit
aj ako u¢ebnu pomoécku pre buduicich programatorov. Zacénite
kartickou ¢.1 a pokracuijte v ¢iselnom poradi.

Cielom je naprogramovat robotick(l mys tak, aby sa dostala
k syru. Kazdé z navrhnutych 20 bludisk by mali ziaci zdolat
s ¢o najmensim poc¢tom krokov. V bludiskach s tunelmi musi
roboticka mys na ceste za syrom prejst popod kazdy tunel.




Lty ol | el ] e

STIEFEL EUROCART s.r.o.

Ruzinovska 1/A
821 02 Bratislava
tel.: 02/ 4342 8904
http://www.stiefel-eurocart.sk
e-mail:stiefel@stiefel-eurocart.sk
office@stiefel-eurocart.sk
ICO: 31360513
DIC: SK2020315341
Reg. OSBAI., vl.c.5951/B



