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Aktivity
obojstranna tematicka podlozka - navrhy na vyuzitie
Potrebujeme:
¢ podlozku

¢ programovatelnu hracku
¢ hraciu kocku

Deti sa naucia:

« hrat sa vo dvojici a v skupine

pouzivat osvojené spésoby pohybovych
¢innosti v novych ¢i problémovych situaciach
vyjadrit a komunikovat svoje nazory

prejavit predcitatel'sku gramotnost

uplatnit pri hre a v réznych situaciach
matematické myslenie

nachadzat neobvyklé odpovede alebo riesenia
objavovat a hladat suvislosti medzi vlastnymi
skusenostami a ziskanymi poznatkami
aplikovat pri hre a v réznych situaciach ziskané
poznatky a skusenosti

AKTIVITY

Hra je uréena detom predskolského veku. Hra sa v skupine
dvoch aviacerych hracov. Hrac¢i hadzu kockou a vcielka
Bee-Bot, pripadne Constructa-Bot sa posunie po podlozke
o hodeny pocet bodov. Hra¢ potom musi vykonat aktivitu,
ktoru stanovuju zakladné pravidla hry - slovne alebo
pantomimicky vyriesit Ulohu vyplyvajucu z farby cisla
a obrazka na policku. Vitazom sa stane ten, kto sa ako
prvy dostane do ciela - na ¢islo 20 alebo za ¢islo 20.

Zakladné pravidla:

Cyklamenové cislo - hra¢ musi napodobnit aktivitu na
obrazku.

Modré ¢islo - hra¢ musi porozpravat, ¢o je na obrazku.
Zelené ¢islo - hra¢ musi povedat basnicku, riekanku
alebo zaspievat.

ZIté éislo - hrad jedno kolo nehra.

STVORCEKOVA SIET

Zadna strana podlozky moze sluzit na riesenie problémovych
uloh a orientaciu v Stvorcekovej sieti podla verbalnych
pokynov druhej osoby, pripadne grafickych Kkarticiek
(navodu) vytvorenych detmi.

Podlozka sa mé6ze vyuzit aj pri hre bez programo-
vatelnej hracéky. Mézeme ju nahradit napriklad
farebnymi kockami ¢i roznymi figurkami.

Programovatel'né hrac¢ky:

Constructa-Bot

Bee-Bot

Programovatelné hracky @
a hracia kocka
nie st sucastou balenia.
Nevhodné pre deti
do 3 rokov.
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