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Pribehy na kockach

e 2 kocky ,Postavy” ¢ 2 kocky ,Prostredie” ¢ 2 kocky ,Situacie” ¢
e inStrukcie

Kocky s pribehmi su vyborna pomdcka pre mladsich ziakov pri hovoreni alebo pisani
pribehu. Sada pozostava z dvoch kociek, na ktorych su zobrazené postavy, z dvoch,
na ktorych je zobrazené prostredie a na zvysSnych dvoch su rézne situacie. Obrazky
su nakreslené tak, aby poskytli Ziakom zakladné pojmy, pomocou ktorych mézu
rozvijat pribeh.

Navrhy na pouzivanie

Uistite sa, Ze su ziaci oboznameni s obrazkami na vSetkych kockach a rozumeju,
¢o znazornuju. Ziaci mozu hodit véetkych Sest kociek a pozriet sa, ¢o je na padnutych
stranach, aby sa rozhodli, ktora kombinacia kociek s postavami, prostredim a situaciami
im najviac vyhovuje na rozvijanie pribehu. Ziaci by mali hadzat kocky a tvorit kombinacie,
aby pomocou metdédy brainstorming vytvorili pribeh. Pomézte Ziakom nahrat ich
asociacie a napady a pripomente im ich pri samotnej tvorbe pribehu.

Povzbudzujte ziakom k ¢o najvacsSiemu poctu napadov k obrazkom na kockach.
Napriklad, ak zelena situacna kocka padne na obrazok s peniazmi, ziak méze mat
viacero napadov a rozhodnut sa, ¢i pribeh bude o osobe hladajucej peniaze, o osobe,
ktora potrebuje peniaze alebo o osobe, ktora zaéina podnikat. Kocky s obrazkami
sluzia na precvicovanie kreativneho myslenia a mdézu sa interpretovat réznymi
sposobmi. Pomdzte Ziakom rozvijat schopnost klast otazky tak, aby sa postupne
zvy$ovala moznost dopinat dalsie a dalsie detaily pribehu. Napriklad, ak obrazky
na kockach padnu v kombinacii dievéa - dom - vyzvanajuci telefon, navedte
Ziakov otazkami typu ,Co by mohlo dievéa robit v dome?*, ,Kde sa méze nachadzat
dom?*, ,Pre¢o by malo zodvihnut telefon?“. Nahrajte prvé myslienky a napady
ziakov. Pomo6ze im to pri samotnom tvoreni pribehu.



Sada obsahuje 6 kociek:
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