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Magnetickeé laboratorium

Ozivte svoju triedu fascinujucou vedou!
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124-dielna sada obsahuje:

¢ Magneticka pali¢cka (7 ks) ¢ Plastova magneticka podkova (1 ks)
¢ TyCovy magnet (2 ks) * Magneticka gul6cka (10 ks)
¢ Kruhovy magnet (2 ks) * Magneticky Cip (100 ks)

¢ Mala kovova podkova (2 ks)



Délezité informacie
Pred pouzitim si pozorne precitajte instrukcie a uschovajte tento navod na buduce pouzitie. &

Upozornenie:

* Riziko udusenia - Vyrobok obsahuje malé ¢asti. Nevhodné pre deti do 3 rokov.

* Magnety - Produkt obsahuje drobné magnety. Ich prehltnutie ¢i vdychnutie moze spdsobit vazne zdravotné problémy
az umrtie. Preto v pripade prehltnutia ¢i vdychnutia magnetu urychlene vyhladajte lekarsku pomoc.

Vitajte vo fascinujucom svete magnetizmu!

Magnetické laboratorium je navrhnuté tak, aby u deti podporovalo rozvoj predstavivosti a zaroven rozsirovalo ich poznatky
o zakladnych principoch magnetizmu.

Suprava prinasa mnozstvo zaujimavych napadov, ako vyuzit vlastnosti magnetov. Deti mézu skimat magnetické pole, silu
a odpor, sledovat, ako na magnety reaguju predmety, s ktorymi dennodenne prichadzaju do kontaktu. Zaroven odhalia
dalSie vzrusujuce vlastnosti magnetov.

Magnetické laboratorium obsahuje vsetko potrebné na realizaciu zaujimavych experimentov: 7 x magneticka palicka,

2 x ty¢ovy magnet, 2 x kruhovy magnet, 2 x mala kovova podkova, 1 x plastova magneticka podkova velkosti 12,7 cm,

10 x magneticka gulécka, 100 x magneticky Cip.

Upozornenie: Experimenty su zamerané na skupinové aktivity. Daju sa vsak prispdsobit aj na individualne pouzitie.

Zabavné fakty

* Umelé magnety st vyrobené zo zeleza, niklu a kobaltu.

* Pred 4 tisic rokmi zil v gréckom meste Magnesia pastier Magnes. Jedného dna si vraj vs§imol, Ze sa kovové ¢asti jeho
topanok prilepili na velku ¢iernu skalu, na ktorej prave stal. Tato skala bola pomenovana magnetit (bud’ po pastierovi
Magnesovi, alebo meste Magnesia).

* lLudia odnepamati povazovali magnety za nie¢o tajomné a verili v ich lie¢ivii a magicku silu. Verili, ze s pomocou magnetov
dokazu zahnat napriklad zlych duchov.

* Vroku 1600 William Gilbert zistil, ze aj Zem je vlastne obrovsky magnet.

* Niektoré horské drahy vyuzivaju magnety na zrychlenie alebo spomalenie auticok na trati.

* Magnety sa niekedy vyuzivaju aj v medicine. Pomahaju zmiernovat bolest a urychlit hojenie niektorych zraneni (napriklad
vytknuty ¢lenok).

* Ked magnet rozdelime na polovicu, vzniknu dva uplne samostatné magnety.

AKTIVITA 1 - Ako sa navzajom pritahuju/odpudzuju dva magnety?
Potrebujete: 3 x $nurka dlha 30,48 cm, 2 x kruhovy magnet, 2 x ty¢ovy magnet, 2 x kovova podkova
Ciel Ziaci ziskaju vedomosti o pritahovani a odpudzovani magnetickych polov.

1. Vyberte 6 dobrovolnikov, ktori budi experimentovat s magnetmi v prednej ¢asti u¢ebne.

2. Trom z nich pridelte magnety uviazané na énurke (kazdému iny typ magnetu). Dal$im trom pridelte rovnaké magnety, ale
bez snurky.

3. Vysvetlite Ziakom, ze kazdy magnet ma severny a juzny pol.

4. Vyzvite zvy$nych ziakov, aby povedali, ¢o sa podla nich stane, ked' sa k sebe priblizia magnety rovnakymi polmi a ¢o sa
stane, ked' sa k sebe priblizia magnety opa¢nymi polmi.

5.Nechajte zZiakov, ktori maju magnety bez $nurky, aby sa pokusili severnym polom svojho magnetu dotknut severného polu
magnetu na $nurke. Tento postup nechajte potom zopakovat ziakov aj s opacnymi polmi.

6. Vytvorte ziakom priestor na diskusiu o vysledkoch pozorovania.

(Tato aktivita moze byt vykonavana aj v malych skupinach. Nechajte ziakov, aby najskér predpovedali, ¢o sa stane

a nasledne si svoje predpovede otestovali podla uvedeného postupu).

Vyuzitie: Boli vase predpovede o pritahovani a odpudzovani magnetickych polov spravne? Preco sa podla vas rozdielne
poly pritahuju a rovnaké poly zasa odpudzuju? Vysvetlite ziakom, prec¢o sa rovnaké poly pritahuju a magnety s rozdielnou
polaritou odpudzuju.



AKTIVITA 2 - Skuska pritazlivosti

Potrebujete: 8 x pravitko, 2 x magneticka palicka, 2 x kruhovy magnet, 2 x tycovy magnet, 2 x kovova podkova,
8 x magneticka gulécka, 8 x magneticky ¢ip

Ciel Ziaci sa oboznamia s tym, aky vplyv maju na silu magnetického fahu jednotlivé typy magnetov.

N

. Ziakov rozdelte do dvoch skupin a obom skupinam pridelte rovnaké nastroje.

. Kazda skupina umiestni magnetickt gulécku na jeden koniec (nulova hodnota) a jeden z magnetov (pali¢cka, kruh, ty¢
alebo podkova) na druhy koniec. Potom pomaly posuvajte magnet ku gulécke. Ked' sa gul6cka prvykrat pohne, magnet
zastavte a zaznamenajte si miesto, z ktorého magnet prvykrat zapésobil na gul6c¢ku.

3. Pokus zopakujte trikrat s gul6ckou a trikrat s magnetickym ¢ipom. Nezabudnite si zaznacit vsetky hodnoty.

4. Opakujte tento postup, az kym neotestujete vSetky typa magnetu (palicka, kruh, ty¢ a podkova).

5. Skupiny si navzajom porovnaju svoje vysledky.
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Vyuzitie: Dospeli obidve skupiny k rovhakym alebo podobnym hodnotam pri kazdom type magnetu? Ktory magnet vysiel
z testu ako najsilnejsi? A ktory ako najslabsi? Co ma podla vas vplyv na silu magnetického tahu?

AKTIVITA 3 - Nahanacka s magnetmi

Potrebujete: 7 x magneticka pali¢ka, 1 x plastova magneticka podkova velkosti 12,7 cm, 2 x kovova podkova, 2 x tyéovy
magnet, 2 x kruhovy magnet

Ciel Ziaci zistia, ktoré predmety v triede st magnetickeé.

Upozornenie: Ziakov vopred upozornite, ze nesm testovat predmety, ktoré by sa mohli pri kontakte s magnetom pogkodit
(videokazety, magnetofénové pasky, pocita¢, monitory a podobne).

-

. Ziakov rozdelte do 14 skupin. Kazdej skupine pridelte jeden magnet.

. Potom ziakom poskytnite dostatok ¢asu, aby sa porozhliadli po triede a vytvorili si zoznam predmetov, ktoré su podlaich
nazoru magnetické.

. Kazda skupina si otestuje svoj zoznam predmetov priamo v praxi. Na vlastnej kozi tak zistia, ktoré predmety na ich zozname
sU skuto¢ne magneticke.

. Ziaci pokraéuju v testovani dal$ich objektov v triede (aj tych, ktoré nemali na zozname).

. Jednotlivé skupiny si navzajom porovnavaju svoje vysledky.
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Vyuzitie: Prekvapilo vas niektoré zo zisteni? Co maju véetky magnetické predmety spolo¢né?

AKTIVITA 4 - Dokazete zastavit silu?

Potrebujete: 7 x magneticka palicka, 1 x plastova magneticka podkova velkosti 12,7 cm, 2 x kovova podkova, 2 x tyCovy
magnet, 2 x kruhovy magnet, magnetické Cipy, kus papiera, plastovy vrchnéak, kus kartonu, tenky kus preglejky atd'

Ciel: Ziaci ziskaju poznatky o tom, Ze sila magnetu posobi aj cez rozne materialy a dozvedia sa aj, ze sila magnetického
posobenia pri prechode cez rézne objekty slabne.

-

. Rozdelte ziakov do malych skupin. Kazda skupina musi mat aspon jeden magnet a niekolko magnetickych ¢ipov.
Poznamka: Kazda skupina by mala na testovanie intenzity magnetického posobenia postupne dostavat rovnaké objekty.
2. Nechajte najskor ziakov otestovat silu svojich magnetov. Postupne nech zistuju, kolko sponiek na papier ¢i magnetickych
¢ipov dokaze ten - ktory magnet zdvihnut. Pokus nech si zopakuju trikrat a zaznacia vSetky hodnoty.

3. Potom urobia rovnaky test, ale medzi magnet a magnetické Cipy vlozia napriklad kus papiera. Nechajte ziakov, aby zopakovali
pokus trikrat, pricom si opat zaznacia vsetky hodnoty.

4. Tento postup zopakuju so véetkymi typmi magnetu.

Vyuzitie: Prekvapilo vas, ze magnety dokazu pritahovat objekty aj cez rozlicné materialy a objekty? Spozorovali ste nejaké
oslabenie sily magnetického pésobenia? Bol medzi testovanymi objektmi taky, ktory by zablokoval pésobenie magnetu?
Ak ano, preco si myslite, ze sila pdsobenia bola zablokovana?



AKTIVITA 5 - Zdvihni 100 magnetickych Cipov

Potrebuje: 7 x magneticka palicka a 100 x magneticky ¢ip
Ciel Ziaci budu vyuzivat svoje nové poznatky o magnetoch, aby predpovedali silu magnetu.

-

. Rozdelte ziakov do 7 skupin a kazdej skupine pridelte magneticku pali¢ku.

Vsetky magnetické Cipy dajte na jednu képku.

. Poziadajte prvu skupinu, aby prisla k stolu a vzala z kopky tol'ko magnetickych ¢ipov, kolko podla nich dokazu zdvihnut

pomocou magnetickej palicky.

Ziaci sa potom snazia rozli¢nymi pohybmi magnetickej palicky zdvihnut maximalne mozny poéet magnetickych Gipov.

. Ziaci spocitaji magnetické Gipy, ktoré sa im pomocou magnetickej pali¢ky podarilo zodvihnut, a vysledok oznamia triede.
Toto ¢islo bude predstavovat ich skore. Potom magnetické ¢ipy vratia na pévodnu képku.

6. Ziaci z dalsich skupin postupuju rovnako.

7. Tim s najvy$sim poc¢tom bodov vyhrava a stava sa majstrom v zdvihani magnetickych ¢ipov.

(Dalsi variant hry: Ziaci po prvom zdvihnuti mézu na magnet skusit pridat dal$ie magnetické Gipy. Tie by sa potom zapoditali

do celkového skore).
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Vyuzitie: Objavili ste spésob, ako zdvihnut ¢o najvacsi pocet Cipov (napr. otacanie palicky, vyuzitie obidvoch jej stran)? Aké
vedomosti o magnetoch vas tim vyuzil pri urovani mnozstva ¢ipov, ktoré dokaze magneticka palicka zdvihnut?

Klucové pojmy

Pritahovat: pritiahnut k sebe

Magnet: teleso, ktoré ma schopnost pritahovat zelezo

Tyéovy magnet: magnet v tvare kvadra

Magnet - podkova: magnet v tvare podkovy

Kruhovy magnet: magnet v tvare kruhu

Magneticky: schopnost magnetu pritahovat zelezo

Magneticka sila: sila, ktorou sa magnety navzajom pritahuju alebo odpudzuju
Magnetické pole: miesto, kde je pritomna magneticka sila

Poly: severny a juzny koniec magnetu su miesta, kde je magnet najsilnejsi a nazyvaju sa poly.
Odpudzovat: oddalovat
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