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Hustota latok

Navod na pouzitie




Obsah supravy:

* ponorka (2 Casti) ¢ 10 karticiek s aktivitami

* ¢In * pomocky:

* penova hviezda o karta Méj predpoklad

e plastova hviezda o karta Moje pozorovanie A UPOZORNENIE
e 10 égsfuholnikov;’/ch zavazi o karta Ziskané udaje RIZIKO UDUSENIA

¢ 5 koliesok o karta Plava ¢i sa pOtOpi? Vyrobok obsahuje malé ¢asti.
« fazka lopta (modra) o karti¢ky Plava &i sa potopi? Nevhodné pre deti do 3 rokov.

¢ [ahka lopta (Cervena)

Vitajte vo svete vedy zaoberajucej sa plavanim telies!

Tato badatel'ska suprava vas oboznami so zakladmi skuto¢nej vedy. Obsah supravy prebudi

u deti zvedavost a nastartuje ich fantaziu na plné obratky. VSetky aktivity boli testované ucitelmi
a overené detmi, pricom cielom bolo obsiahnut sSiroku oblast rozvoja a zaistit jednoduchost
pouzitia. V oblasti vedeckych metod boli pouzité postupy pre vasich mladsich ziakov ,vedcov*.
Zaclente tieto aktivity ako uvod do STEM alebo ich vyuzite na podporu a posilnenie ucenia.
Tvorenim napadov a vyziev dokazete rozvijat logické myslenie deti a navysSe u nich podporite

aj samostatnost.

STEM a STEAM

Skratka STEM je odvodena z anglickych slov: Science (veda), Technology (technologia),
Engineering (inzinierstvo) a Mathematics (matematika). STEM vsak predstavuje ovela viac nez len
skratku. Je to spésob ucenia, ktory vedie deti k tomu, aby samostatne hladali a navrhovali rieSenia
problémov realneho sveta prostrednictvom badania, experimentovania, pokusov a objavov.

Dal$ou skratkou spojenou so STEM je STEAM, ktora dopiia tento interdisciplinarny subor

aj o prvky umenia. Umenie mézeme do tohto suboru zahrnut v zmysle kresby (dieta ma
napriklad nakreslit svoj vas predpoklad pred experimentom) alebo prostrednictvom skuto¢nych
trojrozmernych modelov (dieta ma napriklad nakreslit farebnu vrtulku ako ukazku toho, ako
dokaze vietor hybat s predmetmi). Zac¢lenenie umenia do vedeckého skiimania a objavovania
pomaha u deti rozvijat flexibilitu myslenia, ako aj tvorivy pristup k rieseniu uloh.

Plava ¢i sa potopi?

Slova ,plava ¢i sa potopi* su vSade okolo nas: vo vani pri hrani sa s hrackami z réznych materialov,
v bazéne, ale aj ked [udia plavaju na lodiach ¢i sa ponaraju pod vodu v Specialnych zariadeniach,
akym je napriklad ponorka. Vyrazy spojené s pojmami ,,plava ¢i sa potopi“ sa ucia deti v prvych
rokoch skolskej dochadzky, ked skumaju aj vztlak a hustotu, ¢o su vlastne vedecké terminy
vysvetlujuce, kedy teleso plava a kedy sa potopi. S touto badatel'skou supravou STEM deti objavia
rézne ponatia potapania a plavania prostrednictvom zabavnych, ale pritom realnych pokusov, ako
je zatazenie ponorky réznou hmotnostou, aby sa potopila, testovanie vztlaku rozli¢nych objektov
a podobne!



Karti¢ky s aktivitami

Suprava obsahuje 10 obojstrannych karticiek s aktivitami. Karti¢ky su vytvorené na zaklade
vedeckej metody a maju rovnaku podobu. Kazda karticka sa zacina zadanim ulohy z realneho
sveta. Nasleduje predpoklad, potom priebeh samotného pokusu krok po kroku a nakoniec
zhrnutie pozorovania. | ked' kazda z tychto ¢innosti zahrna rézne ¢asti STEM/STEAM, zaver
kazdej aktivity ponuka zase dalSie moznosti, ako sem zakomponovat vedu, technolégiu,
inzinierstvo, matematiku alebo umenie. Prihliadajte na to, ze deti vtomto veku maju este problémy
s ¢itanim. Preto je vhodné, aby im karticky ¢itala dospela osoba, ktora bude malych badatelov
pocas experimentovania v pripade potreby aj usmernovat.

Poznamka: Ulohy vykonavajte vo vani, nafukovacom bazéne alebo nadobe s vodou.

Pomédcky

Pouzite pracovné listy, ktoré najdete v prirucke spolu s kartickami aktivit. Deti mézu do nich
zaznamenavat svoje predpoklady alebo udaje pocas vykonavania pokusov. Tieto pomocné
materialy obsahuju v texte miesta poskytujuce dostatok priestoru na pisanie alebo kreslenie,
alebo na prispdsobenie podla vzdelavacich potrieb dietata. M6zete napriklad prispésobit kartu
»plava ¢i sa potopi*, aby ste ich mohli prirovnavat k inym objektom. Prilozené triediace karticky
taktiez pomahaju vnimat dalsie ponatie ,plava ¢i sa potopi“. M6zu byt pouzité samostatne alebo
na vyhodnotenie porozumenia.

Ddélezité pojmy
Uvadzame kluc¢oveé pojmy, ktoré by si deti mali pocas aktivity osvojit. Na kartickach su tieto slova
zvyraznené, ked' sa uvadzaju po prvykrat. Deti ich tak mozu lepsie pochopit, ked' su pouzité
v kontexte s realnymi pokusmi.
o Vztlak - schopnost udrzat sa na hladine.

o Hustota - aky tuhy je predmet v priestore, ktory zabera; predmety s mensou hustotou
ako voda budu plavat, naopak predmety s va¢sou hustotou sa potopia.

o Plavajuce - teleso zostane na vodnej hladine a nepotopi sa.

o Neplavajuce - teleso sa potopi pod hladinu a klesne na dno.



Moj predpoklad

Napiste alebo nakreslite svoj predpoklad.
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s Myslim si, ze... (Ak je..., potom...)

Predpokladam

Z experimentu som sa dozvedel...

Méj predpoklad bol:
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Moje pozorovanie

Prvykrat som videl (zistil som, pozoroval som)...
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Pozoroval som

Potom som videl (zistil som, pozoroval som)

Q

Pozoroval som



Ziskané udaje

Meno:

Zaznacte ¢as, za ktory sa ¢In a ponorka potopili.
Zapiste pocet pouzitych predmetov.
Potopenie ¢lna:

€ Cas potopenia ¢lna: \/Poéet predmetov potrebnych

0 na potopenie ¢lna:
Cas
. AN

Potopenie ponorky:

€ Cas potopenia ponorky: /Poéet predmetov potrebnych
0 na potopenie ponorky:

Cas




Plava ¢i sa potopi?

Zvolte si 3 predmety, ktoré pouzijete pri nasledujucom pokuse. Co myslite, ktory sa kazda z nich
sa potopi a ktory bude plavat? Zaznacte svoje predpoklady do prvého policka. Ciara znazornuje
vodnu hladinu. Ak si myslite, Zze sa predmet potopi, zapiste ho pod ¢iaru. Ak si myslite, ze bude plavat,
zapiste ho nad c¢iaru. Po uskuto¢neni pokusu zapiste jednotlivé predmety do poli¢cka s vysledkami.
Porovnajte!
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Karticky Plava ¢i sa potopi?

Roztriedte karticky podla toho, ¢i budu znazornené objekty plavat, alebo sa potopia.
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