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Dom na strome

Sprievodca aktivitami




Obsah supravy:

¢ 1 zelena plosina ,,drevo* * 8 hnedych dlhych stipikov

¢ 1 zelena plosina ,,strom* * 6 hnedych kratkych stipikov

¢ 1 zeleny okruhly podstavec * 6 fialovych priecok na rebrik

¢ 3 zelené listy stromov * 2 fialové stipiky (boky rebrika)

¢ 5 zelenych dosiek v tvare trojuholnika ¢ 5 modrych dosiek

¢ 1 oranzova postavicka ¢ 1 modra snura, 38 cm

* 1 oranzové ozubené koleso * 5 obojstrannych kartiCiek s aktivitami
¢ 1 ¢ervené vedierko ¢ nalepky

* 1 modra stojka na kladku * sprievodca aktivitami

¢ 3 hnedé kratke pripojky s uhlom 45°

STEM a projektovanie stavieb

Skratka STEM je odvodena z anglickych slov: Science (veda), Technology (technologia),
Engineering (inzinierstvo) a Mathematics (matematika). STEM vsak predstavuje ovela viac nez len
skratku. Je to spésob ucenia, ktory vedie deti k tomu, aby samostatne navrhovali rieSenia problémov
realneho sveta prostrednictvom badania, experimentovania, pokusov a objavov. Vdaka tejto suprave
STEM sa deti oboznamia s procesom planovania projektu a jeho realizacie. Povedu ich karti¢ky

s aktivitami a planovaci list, ktory sa nachadza v tomto sprievodcovi. Suprava pre malych stavitelov
podporuje rozvoj priestorovej predstavivosti, tvoriveho myslenia, ale aj logiky a presnosti.

Proces planovania projektu a jeho realizacie vo vSeobecnosti tvoria nasledujuce kroky:

Otazka:

Predstava:

Planovanie:

Realizacia:

VylepSenie:

Aky problém chcem riesit?

Spolo¢ne so spoluziakmi zvazuj rézne moznosti rieSenia danej tlohy a potom zvol
to najvhodnejsie.

Do planovacieho listu, ktory najdes v tomto sprievodcovi, si zaznamenaj vSetky
napady a navrhy.

Pouzi diely stavebnice, vytvor model a vyries dany problém. Nakoniec si over,

¢Ci je tvoje rieSenie funkené.

Zhrn, ¢o sa ti podarilo vytvorit a ¢i to spravne funguje. Zamysli sa nad tym, ¢i sa dal
dany problém riesit aj inac¢. Aké zmeny by si urobil? Postupoval by si nabuduce inak?
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Karticky s aktivitami

Prvé 2 karticky obsahuju otazky, ktoré predstavuju skutoénu konstrukéno-technicku vyzvu, napriklad:
Dokazes$ navrhnut zariadenie, pomocou ktorého vytiahnes vedro do domu na strome?
Dokazes$ navrhnut zabradlie, ktoré zvysi bezpeénost domu na strome?

Karticky 3 - 5 vyzyvaju malych stavitelov, aby si postavili nielen svoj vlastny dom na strome, ale celu
dedinku a vybavili ju napriklad klubovnou. Ikony na kartickach pomahaju detom pocas celého
konstrukéno-technického tvorivého procesu. Maly inzinier si svoj buduci vytvor méze najprv
premysliet, dékladne naplanovat, potom zrealizovat a nakoniec otestovat, &i spifia zadanu tlohu.
Kazdy problém ma zvycajne viacero rieseni. Aj preto si mézu deti kazdu ulohu viackrat zopakovat
a zakazdym hladat vhodnejsie rieSenie. Prihliadajte na to, Ze deti v tomto veku maju este problémy
s ¢itanim. Preto je vhodné, aby im karticky Citala dospela osoba, ktora ich bude v pripade potreby
aj usmernovat pocas stavania.

Otazky

Kym mali inZinieri planuju, navrhuju a testuju svoje modely, poloZte im zopar otazok na podporu
rozvoja logického myslenia a zru¢nosti. Napriklad:

e Preco si si zvolil prave tento spésob stavania?
¢ Preco si myslis, ze bude tvoj navrh fungovat?
¢ Ako by si vylepsil svoj navrh?

« Co sa stalo, ked' si sa pokusil ?

« Co by sa stalo, keby si skusil ?
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/\ UPOZORNENIE

RIZIKO UDUSENIA
Vyrobok obsahuje malé casti. &
Nevhodné pre deti do 3 rokov.




Planovaci list

? Otéazka: Riesim takuto ulohu...

L
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Predstava: Mam takéto napady na vyriesenie ulohy:...

Napad #1 Napad #2

. Planovanie: Najprv vyskusam napad # | pretoze...

Planovanie

% Realizacia: Ked som staval a testoval svoj model, prisiel som na

'h Vyleps$enie (zakruzkuj jedno): Moje riesenie bolo Uspesné / neuspesné.

Vylepgenie

Zmenil by som ho takto:
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