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Word Wand - Slovnha ¢arovna palicka

Navod na pouzitie

Pred pouzitim si pozorne precitajte instrukcie.



Poklop U Tlacidlo
na otvorenie
| @\r_\ poklopu
@ 1' Zelené tlagidlo Start

Skrutka otvoru

na batérie
Nevhodné |
dopgiergitoiv. - Kryt otvoru
c\;/gerEﬁ,ke J Integrovany na batérie
malé casti. ll reproduktor
Mikrofén Tlacidlo ON/OFF
(zapnut/vypnut)

Rychlo/Pomaly:

Umozniuje nastavit ¢as
8 alebo 15 sekund \
na najdenie kazdej

podlozky.

5 alebo 10: Umoznuje

nastavit pocet 5 alebo 10
podloziek. (ZIté podlozky
su ocislované od 1 do 5.)

Tlacidlo Prehravania/Nahravania
e

Upozornenie:
Zariadenie komunikuje
v, vyluéne v anglickom jazyku.

Ovladanie hlasitosti:
Umoznuje nastavit _,-“"5
6 stupniov hlasitosti.

Navod na pouzivanie
1. Vlozte 3 batérie AAA do prislusnej ¢asti zariadenia. Kryt zlozte a opatovne nasadte pomocou skrutkovaca.
2. Farebné podlozky (zZIté alebo zelené) rozlozte na stol tak, aby boli Cisla viditelné (Cisla su uz viozené v podlozkach).

3. Zapnete zariadenie posunutim tlac¢idla do pozicie ON. Ozve sa: Press the green button, when you are ready
to start. (V preklade: Stlacte zelené tlac¢idlo, ak ste pripraveni na hru.)

. Hru zacnite stlacenim zeleného tlacidla, ktoré je umiestnené v hornej Casti zariadenia.

. Zariadenie oznami nahodné ¢islo, ktoré musia hraci najst.

. Hréac najde podlozku s ¢islom a dotkne sa jej pomocou ¢iernej bodky umiestnenej na spodnej ¢asti zariadenia.
. Ak je cCislo spravne, zariadenie vyda magicky zvuk a nasledne oznami dalSie nahodné cislo.

. Ak hra¢ najde vsetky cisla, ozve sa vitazny tén.

Tip: Ak hra¢ nevyhra na prvykrat, méze si hru zopakovat, pripadne nechajte hrat dalsieho hraca.
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Nahravanie novej hry

Do zariadenia mozete nahrat 10 novych slov alebo viet, ktoré su prepojené s podlozkami nasledovnym spésobom:

1. Do farebnych podloziek zasunte 10 obrazkov, napriklad karticky s vyobrazenym ovocim, ktoré su sucastou
balenia. Potom podloZky rozlozte na stole.

2. V hornej ¢asti zariadenia sa nachadza uzatvaratelny poklop. Otvorte ho pomocou nechta. Vnutri st uzivatelské
tlacidla.

3. Posunte lavé tla¢idlo smerom nadol do pozicie NAHRAVANIE, je oznacené ¢ervenou bodkou. Zariadenie oznami:
Place the WordWand next to a pod to record your message. (V preklade: Umiestnite zariadenie vedla podlozky
a nahrajte svoju spravu.) Na nahratie jednej spravy mate 5 sekind. MozZete nahrat slovo, pripadne vetu.

4. Dotknite sa podlozky pomocou ¢iernej bodky umiestnenej na spodnej ¢asti zariadenia. Ked' sa ozve pipnutie,
zacnite nahravat spravu.

5. Zrozumitelne a nahlas vyslovte zvolené slovo alebo vetu do zariadenia (napriklad JABLKO), potom stlacte
a uvolnite zelené tlacidlo, ¢im potvrdite ukonéenie nahravania.



Poznamka: Aj ked stlacenie a uvolnenie zeleného tlacidla nie je potrebné v samotnom procese nahravania, odstranuje
nepotrebny ,tichy” ¢as nahravania. Toto skratenie nahravania zabezpecuje, Ze zariadenie ihned odpoveda pocas
samotnej hry.

. Zariadenie teraz zopakuje vami nahrané nové slovo (JABLKO). V pripade, Ze nie je nahravka zrozumitelna, mézete

nahravanie opakovat dovtedy, kym nebudete s nahravkou spokojni.

. Postupne umiestnite zariadenie na vrchnu ¢ast vSetkych 10 podloziek a nahrajte slovo alebo vetu. Po ukonceni

nahravania posunte lavé tlacidlo smerom nahor do pozicie PREHRAVAT a uzavrite poklop zariadenia.

. Zariadenie oznami: Press the green button, when you are ready to start. (V preklade: Stlacte zelené tlacidlo,

ak ste pripraveni na hru.) Tentoraz zariadenie namiesto ¢isel zacne nahodne oznamovat slova alebo vety,
ktoré ste nahrali. Po ukonceni hry mézete nahrat slova alebo vety tykajuce sa dal$ej tematickej sady (karticiek
s obrazkami).

Poznamka: Mozete sa rozhodnuf, ¢i budete hrat s 5 alebo 10 podlozkami. Ak nastavite nahravanie na 5, budete
méct hrat hru iba so zltymi podlozkami. V tom pripade odstrante nepotrebné zelené podlozky, aby zbyto¢ne nedoslo
k nedorozumeniu. Ak pri nahravani zistite, ze potrebujete nahrat 10 slov do zariadenia, pouzite aj zelené podlozky

a prepnite praveé tlac¢idlo v hornej ¢asti zariadenia do spravnej polohy. Ak je zariadenie nastavené na hru s 5 pokusmi,
nerozpozna hru na 10 pokusov.

TIP: Deti si taktiez mézu vyskusat nahrat slova samostatne a nasledne si vypocut svoje vlastné hlasy v zariadeni.

Dalgie moznosti hier: TEMATICKE SADY
HRA: Najdi 5 FARIEB

1.

g~ OWN

7.
8.

Do piatich zltych podloziek viozte karti¢ky s tematikou FARBY (modra, ZIta, zelena, ervena a Gierna). ZIté podlozky
su oCislované od jedna do pat.

. Otvorte vrchn Gast zariadenia a vyberte nasledovné nastavenie: NAHRAVANIE, 5 podloziek, 15 sekund.

. Nahrajte nazvy 5 farieb.

. Nahravanie ukongite vratenim favého tlac¢idla do pozicie PREHRAVANIE a uzatvorte poklop.

. Stladte zelené tlacidlo a zariadenie nahodne oznami nazov farby, napriklad CERVENA. Hrag najde podlozku so

spravnou farbou a dotkne sa jej pomocou ciernej bodky umiestnenej na spodnej casti zariadenia.

. Hra¢ musi najst podlozku s ¢ervenou farbou v danom ¢asovom limite. Nasledne zariadenie vyhlasi dalsiu hladanu

farbu. V pripade, Ze sa hra¢ pomyli, méze zacat odznova.
Hra¢ ma na najdenie podlozky s prislusnou farbou 15 sekund.
Ak hraé najde vsetkych 5 podloziek, ozve sa vitazny ton.

HRA: Najdi 10 druhov ZELENINY

1.
. Otvorte vrchnl éast zariadenia a vyberte nasledovné nastavenie: NAHRAVANIE, 10 podloziek, 15 sekund.

. Nahrajte nazvy 10 druhov zeleniny.

. Nahravanie ukongite vratenim lavého tlagidla do pozicie PREHRAVANIE a uzatvorte poklop.

. Stlacte zelené tlac¢idlo a zariadenie nahodne oznami nazov zeleniny, napriklad KAPUSTA. Hra¢ najde podlozku
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Vlozte 10 karticiek s tematikou ZELENINA do 10 podloziek (ZIté aj zelené).

s obrazkom kapusty a dotkne sa jej pomocou ¢iernej bodky umiestnenej na spodnej ¢asti zariadenia.

. Hrac¢ musi najst podlozku s obrazkom kapusty v danom ¢asovom limite. Nasledne zariadenie vyhlasi dalsi druh

zeleniny. V pripade, Ze sa hra¢ pomyli, méze zacat odznova.

. Hra¢ ma na najdenie podlozky s prislusnym druhom zeleniny 15 sekdnd.
. Ak hra¢ najde vsetkych 10 podloziek, ozve sa vitazny ton.

HRA: Najdi 10 podlozZiek - kdekol'vek
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7.

. Vyberte rézne Kkartiéky s obrazkami napriklad s tematikou ZAHRADA a vlozte ich do podloziek.

. Otvorte vrchnu ¢ast zariadenia a vyberte nasledovné nastavenie: Nahravanie, 10 podlozZiek a 15 sekund.

. Nahrajte nazvy 10 veci.

. Nahravanie ukondgite vratenim lavého tlagidla do pozicie PREHRAVANIE a uzatvorte poklop.

. Rozmiestnite podlozky niekam do zahrady.

. Stlacte zelené tlac¢idlo a zariadenie nahodne oznami nazov veci, ktora sa tyka zahrady. Hra¢ musi najst spravnu

karti¢cku a identifikuje ju dotykom zariadenia na podlozku.

Ak hrac najde spravne vsetkych 10 podloziek, ozve sa vitazny ton. V pripade, Ze sa pomyli, méze zac¢at odznova.

TIP: Zmente v nastaveni zariadenia ¢asovac z 15 na 8 sekund. Hra¢ musi najst spravnu podlozku v danom skratenom
Case.



Vytvorte si viastni hru

Cielom je vytvorenie vlastnej hry pomocou vlastnych slov a obrazkov.

1. Moznost 2. Moznost 3. Moznost

° Pouzite prazdne karticky ° Prilozte prazdnu karticku ° Napiste vlastné slova alebo
ako podklad. na podlozku. nakreslite/prilepte obrazky

° Umiestnite karti¢ku na obrazok, ° Pouzite stieratelné pero, ktoré na prazdne karticky, ktore
ktory chcete pouzit v hre. nie je sudastou sady. Napiste su sucastou balenia.

o Obkreslite ho ceruzkou. slova alebo nakreslite obrazky ° Mézete kombinovat obidve

o Viystrihnite obrazok. Obrazok priamo na vrchnu stranu moznosti - pouzite obrazkové
ma mat 50 mm2. podlozky. karty v podlozkach a na podlozky

° Po pouziti podlozku umyte napiste stieratelnym perom text.

a mozete ju pouzit znova.

Dalsie insSpiracie

Nahrajte slovné obrazkové karty v inych jazykovych mutaciach, vymyslite slovné skladacky alebo pouzite skryté
indikacie pri hladani pokladu. Identifikujte zahadné zvuky, napriklad hudobné noty alebo hlasy zvierat. Alebo
spojte objekty do tematickych celkov, po¢nuc napriklad hlasmi vtakov az po histériu Rima. Vytvorte jednoduché
matematické hadanky alebo testy zamerané na ¢as, nahrajte kli¢ové slova atd. Moznosti je nekonecno.

Informacie o batériach

Vlozenie a vymena batérii

Zariadenie vyzaduje 3 x AAA batérie (nie su suc¢astou balenia). Po vloZeni batérii zariadenie zapnite a mézete zacat
s hrou. Poznamka: V pripade slabych batérii vas zariadenie na to upozorni pipnutim po prvom zapnuti. Musi dojst
k okamzitej vymene batérii.
VloZte druhu a tretiu batériu
Odstrarite kryt otvoru nabatérie. VioZte prvu batériu. a zaloZte kryt.

Skrutka krytu gL M | RN

otvoru na batérie \ f = =

o
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Pasik na rychle
uvolnenie batérii

Autovypnutie zariadenia

Na zadnej strane je v spodnej ¢asti zariadenia umiestnené tlac¢idlo ON/OFF (zapnut/vypnut). V pripade zapnutia
ostava zariadenie stale zapnuté a pripravené na dalsie pouzitie. V pripade, Zze sa zariadenie zapne a nepouzije
do 2 minut, vypne sa. Na znovuobnovenie prevadzky staci zdvihnut zariadenie a jemne nim buchnut po stole.

Zariadenie vydrzi pracovat s batériami niekolko hodin bez vymeny. V pripade, Zze budete pocut kratke ,pipnutie”
pri prvom zapnuti zariadenia, musite okamzite vymenit batérie.

TIP: Alkalické batérie vydrzia dlhsie ako Standardné batérie.

Bezpecnostné informacie

Dodrzujte uvedené pokyny, v opaénom pripade sa skracuje zivotnost batérii a méze dojst k ich vyteceniu alebo poskodeniu:

1. Pouzivajte iba AAA batérie typ 1,5V LR03. 7. Nabijatelné batérie musia byt odstranené

2. Nemiesajte staré a nové batérie alebo batérie réznych typov. 2o zariadenia pred dal$im dobitim.

3. Vkladajte batérie iba do uréeného priestoru zariadenia. 8. Nabijatelne batérie m6zu byt opatovne nabijané
4. Nikdy nespéjajte kladnu a zapornu elektrédu na batérii. iba pod dohfadom dospelej osoby.

5. Vyberte vybité batérie zo zariadenia. 9. Nedobijajte nenabijate/né baterie.

6. Batérie musia byt viozené do uréeného priestoru 10. Nenechavajte deti manipulovat s batériami.

s0 spravnou polaritou. 11. Recyklujte batérie spravnym spdésobom.
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