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Programovatelny robot Marty
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Marty je plne programovatelny robot pre deti od 5 rokov. Podporuje rozvoj informatického
myslenia u Ziakov, a to pouzivanim ¢oraz naro¢nejsich spdsobov programovania.

ZACINAME

« Otvorte zadny kryt na Martyho hlave a zlozte vrchny panel. Do otvoru zasurite nabijatelnu
batériu a vrchny panel opét nasadte.
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« Martyho zapnete kratkym stlacenim tlacidla POWER. Ak ho chcete
vypnut, stlacte a dlhsie podrzte tlacidlo POWER.

« LED kontrolky indikuju Uroven Martyho nabitia a signalizuju
aj pripojenie zariadenia cez Bluetooth alebo Wifi.

« Tri servomotory v kazdej nohe Martymu zabezpecuju dynamicky pohyb pri ch6dzi, ohybanie
kolien a umoznuju mu dokonca tancovat.

- Infracervené senzory zabudované v chodidlach indikuju prekazky.

« Rovnako ma servomotory aj na ovladanie oboch rik a servomotor v hlave mu umoznuje vyjadrit
»o0Cami” r6zne emocie.

LED POWER

PROGRAMOVANIE POMOCOU FAREBNYCH KARIET

- Marty je vybaveny senzorom farby, ktory umoznuje programatorom-zaciato¢nikom
kodovat bez pocitaca, a to pomocou farebnych kariet.

- Kazda farba urcuje jeden prikaz, napriklad zelend karta znamena ,ist” ¢ervena ,stop”, zlta urob
krok dozadu, modra zasa krok dolava a fialova krok doprava.

PROGRAMOVANIE POMOCOU DIALKOVEHO OVLADANIA

+ Po praci s farebnymi kartami je dal$im logickym krokom programovanie robota dialkovym
ovladanim.

« Marty ma k dispozicii aplikaciu, ktord umoznuje ziakom komunikovat s robotom pomocou
dialkového ovladania. Mézu pritom vyuzit dve blokové programovacie prostredia — MartyBlocks
Jr. a MartyBlocks. Aplikaciu ,Marty the Robot V2" si stiahnite z App Store alebo Google Play.

« Pripojenie Martyho je jednoduché. V aplikdcii sa zobrazi zoznam dostupnych robotov. Uistite sa,
Ze je robot zapnuty, inac ho aplikacia nendjde.

« Zvolte si robota, s ktorym chcete pracovat. Nasledne sa vdm zobrazi potvrdzovacie dialégové
okno s jedine¢nou sekvenciou LED svetiel. Rovnaku musi mat vybrany Marty na zadnej strane
hlavy pri indikatore stavu batérie. Poradie svetiel na zadnej strane robota musi zodpovedat
Martymu, ktorého ste si zvolili v aplikacii. To vdm umozni pracovat v triede s viacerymi robotmi.

- Stla¢te tlacidlo PRIPOJIT. Zobrazi sa Marty pripojeny cez Bluetooth, stav jeho batérie a sila signalu.
Odpojite ho opatovnym klepnutim na tlacidlo.



- Ziak méze ovladat Martyho podobne ako RC auto alebo postavu vo videohre. Aplikacia ma joystick
na ovladanie pohybu. Smerové farby zodpovedaju farebnym kartam. Prostrednictvom jednotlivych
tlacidiel mézu ziaci riadit dalsie ¢innosti, napriklad mavanie, tancovanie ¢i kopanie. A pomocou
posuvného ovlddaca zasa zrychlit alebo spomalit Martyho kroky.

« Virtudlne pozadie v oboch kédovacich prostrediach v aplikacii umoziuje Studentom precvicit si
kédovanie este pred pripojenim k skuto¢nému Martymu. Akcie virtudlneho Martyho su umerné
velkosti a pohybu skuto¢ného Martyho. Je to obrovska vyhoda v triedach, kde je viacero zariadeni
s nainstalovanou aplikaciou, ale pocet robotov je obmedzeny.

MartyBlocks Jr.

«V prostredi MartyBlocks Jr. su prikazové bloky farebne rozlisené podla typu prikazu. Ikony na
prikazovych blokoch vyjadruju, akd akciu blok vykondva. Dotykom a podrzanim bloku sa zobrazi
aj slovné vysvetlenie. Ikony na blokoch umoznuju pouzivat MartyBlocks Jr. aj detom, ktoré este
nevedia ¢itat.

- Ziak si postupne vybera bloky z palety a prestva ich do programovacieho priestoru. Vybrané
bloky sa spoja ako kusky skladacky a vytvoria sekvenciu.

+ Ak chce Ziak kéd vymazat, jednoducho ho presunie zo sekvencie nad paletu blokov.

- K dvom ddlezitym typom blokov patria bloky pohybu, modrej farby, a bloky udalosti, ZItej farby.
Medzi bloky udalosti patri aj zelend vlajka, ktorad sa moze presunut na zaciatok sekvencie. Ked'ziak
klikne na prislusnu zelenu vlajku nad pozadim, spusti sa sekvencia, ktort vytvoril. Marty Sprite
vykona sekvenciu tak, ako je nastavend v programovacom priestore.

- Fialové bloky ur¢uju ,vzhlad” alebo emécie, ktoré Marty prejavi. Zelené bloky ovladaju zvuky,
ktoré Marty vydava. Oranzové ,kontrolné” bloky umoznuju Ziakovi pridat akcie ako ¢akat,
opakovat a zastavit. Cervené bloky pridavaju prikazy zastavit vietko a opakovat donekone¢na.
Stla¢enim cervenej ikony Stop nad pozadim moézete kedykolvek zastavit aktudlne spusteny kod.
Ak nie je pridany prikaz nekone¢ného opakovania, Marty sa zastavi, ked skon¢i vykonavanie
prikazov v sekvencii.

MartyBlocks

«V MartyBlocks su uz textové bloky a su v kédovacom priestore zarovnané vertikélne - tak, ako
sa pise pokrocily textovy kod.

- Pri vstupe do MartyBlocks dostanete hned moznost nacitat posledny automaticky ulozeny
projekt, na ktorom ste pracovali.

« Rovnako ako v MartyBlocks Jr aj tu je tlacidlo pripojenia. Ukazuje, ¢i je Marty pripojeny. Nachaddza
sa tu aj zelend vlajka na spustenie kddu a ¢ervend stopka na jeho zastavenie.

+ Bloky s ikonou Martyho tvére ovladaju Martyho. Su rozdelené do kategérii Pohyb, Vzhlad, Zvuk
a Snimanie. Podobne ako v Scratchi mozete pridavat sprity a pozadia. Ovladat ich mozZete
pomocou obvyklych blokov.

- K dispozicii su vzdy aj bloky ako operétory a slucky. Marty vykonava mnozstvo réznych pohybov.
Mézete si vsak vytvorit aj vlastné - ovladanim jednotlivych klbov. Pozrite si kategériu Snimanie,
aby ste vedeli, ako ziskat tdaje z Martyho senzorov, napriklad prekazok, nédklonu ¢i polohy.
Tvorba interaktivnych programov je naozaj jednoducha!

+V MartyBlocks mézu Ziaci naprogramovat svoje vlastné reakcie na podnety — napriklad pomocou
Martyho senzora farieb mézu reagovat na farebné karty inac, ako je to predvolené. Rovnako
mozu naprogramovat Martyho robit viacero veci naraz.

« Ked'spustite svoj kéd s pripojenym Martym, bloky budu ohranic¢ené Zltou ciarou. Znamena to,
ze Marty je aktivny.

« Kliknutim na tlacidlo Pomocnik sa zobrazi sekcia casto kladenych otazok. Mozete si tiez
skontrolovat Martyho zdravotny stav.

Dalsie informdcie ndjdete na , https://userguides.robotical.io/martyv2/start” a lekcie s aktivitami
na ,https://learn.robotical.io/lessons/martyVersions/2” v anglickom jazyku.
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