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Hra 1: Pozoruj a stavaj
1.

10.
11.

Telesa, logicka hra

Navod na pouzitie

#LER 9280

Vytvorte dve skupiny s rovhakym poctom hracov - stavitelov.
Skupinam pridelte identické sady po 10 telies.

. Urcte rozhodcu, ktory bude pocitat.

. Rozhodca vyberie kartu s aktivitou a polozi ju dostatoc¢ne daleko
od hracov, aby na nu nevideli.

. Obe skupiny si urcia svojho prvého hraca. Hraci sa postavia
a pozoruju kartu, kym rozhodca napocita do 10.

. Hraci sa vratia na miesto a za¢nu z telies stavat stavbu, ktoru
videli na karticke.

. Hra pokracuje tak, ze sa ostatni hraci idu rad radom pozriet
na kartu. Kazdy ma na to presne 10 sekund. Potom sa vratia
ku skupine a pomahaju pri dokonceni stavby.

. Skupina, ktorej hraci sa zhodnu na tom, Ze maju stavbu hotovu,

zvola: Mental Blox!
. Rozhodca porovna stavbu s obrazkom na karte.
. Ak je stavba spravna, skupina si méze kartu ponechat.
Ak je nespravna, rozhodca skontroluje stavbu druhej skupiny.
Kartu si ponecha ta skupina, ktora ma spravne postavenu stavbu,
pripadne je k nej blizSie.
V hre pokracujte dalsie tri kola.
Na zaver sa oba timy pokusia zodpovedat otazku na karticke.
Bonus ziskava tim, ktory rychlejsie spravne odpovie.



Hra 2: Pocuvaj a stavaj

1.

2.
3.

Hra je uréena pre dvoch hracov - stavitelov. Hracom pridelte
identické sady po 10 telies.

Urcte rozhodcu.

Rozhodca vyberie jednu karticku, otoc¢i sa k hra¢om chrbtom
a nahlas im opise stavbu na karticke.

. Obaja hraci samostatne stavaju stavbu z telies podla

rozhodcovho opisu. Na zaver rozhodca porovna obe stavby
s obrazkom na karticke. Ktora stavba sa viac podoba obrazku?
Presnejsi stavitel si ponecha kartu.

. V hre pokracujte dalSie tri kola.
. Na zaver sa obaja hraci pokusia zodpovedat otazku na karticke.

Bonus ziskava hrac¢, ktory ako prvy spravne odpovie.

Hru mozete aj obmenit - rozhodca opise stavbu dvom skupinam
hracov. Nakoniec porovna, ktora stavba viac zodpoveda obrazku.

KIu¢ so spravnymi odpovedami
Niektoré otazky maju viacero spravnych moznosti. Uvadzame ¢isla
karticiek, kde maju otazky jedini moznu spravnu odpoved.

. Oranzové teleso v tvare X

. Fialovu farbu

. Pruhované teleso v tvare X

. Ano, teleso v tvare x sa musi otogit inym smerom

Su jednofarebné a bez vzoru

. Oranzové teleso v tvare X

. Vsetky telesa s bodkami

. Do prvého stipca pridaj oranzové teleso v tvare X
. Ano

. Na kocku
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