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Telesa, logicka hra

texty z kartiCiek

Do zostavy dopln teleso, ktorého tvar a farba sa v nej este
nevyskytuje.

. Co maju tieto telesa spolo¢né?

Na bodkovanu kocku poloz také teleso, aby vysledna
zostava obsahovala 4 rozne tvary a 4 r6zne podkladové
farby.

Dopln dalsie tri telesa smerom nahor tak, aby bola zostava
telies stredovo sumerna (vzhladom na tvar).

Vymenuj vlastnosti, ktoré maju spolo¢né dve alebo viaceré
vyobrazené telesa.

Co myslis, bude zostava stat, ak bude naspodku gula?
Co maju vsetky telesa spoloéné?

Dopln do zostavy teleso, ktoré v nej chyba (vzhladom
na tvar a farbu zaroven).

Jedno teleso v zostave ma vlastnost, ktoru ostatné telesa
nemaju. Pridaj mu do zostavy partnera.

Usporiadaj zostavu tak, aby sa telesa s rovnakymi
vlastnostami vzajomne nedotykali.

Z 5 vyobrazenych telies zloZ zostavu, ktora nebude mat
v tretom stlpci na vrchu pyramidu.

Zo vsetkych vyobrazenych telies postav vezu.

Usporiadaj zostavu tak, aby sa vSetky telesa so Stvorcovou
zakladnou nachadzali v spodnom rade.

Usporiadaj zostavu tak, aby sa vsetky gule nachadzali
v spodnom rade. Co mysli$, bude stabilna zostava
so vSetkymi gulami v hornom rade?

Ako sa zmeni zostava telies, ak kazdé teleso raz oto¢ime?

Ak je stipec telies vyobrazeny vlavo osou simernosti,
¢o musi$ zmenit a aké telesa musis pridat, aby bola
zostava symetricka?

Telesa v prvom stI'pc,i maju jednu spoloénu vlastnost
a telesa v druhom stipci maju ind spolo¢nu viastnost.
Pridaj do stlpcov nepouzité telesé tak, aby si rozsiril
pocet spolo¢nych viastnosti pre kazdy stlpec.

Postav vezu minimalne z 5 telies z vyobrazenej zostavy.
Kocka musi byt na vrchole veze.

Dopln do zostavy také nepouzité telesa, aby bol zachovany
logicky rad vlastnosti.

Dopln do zostavy dve telesa tak, aby boli v kazdom stipci
zastupené vsetky farby.
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Bude zostava stét aj vtedy, ak otoéis telesa v tvare X inym
smerom?

Prestavaj zostavu tak, aby sa pyramida nachadzala v spodnom
rade.

Premiestni telesa zo spodného radu do horného a z horného
do dolného tak, aby zostava zostala stabilna.

Vo vyobrazenej zostave sa nenachadzaju gule.
Kam ich ulozi$,aby bola zostava vyssia a nie Sirsia?

Premiestni telesa tak, aby vznikla symetricka zostava.

Premiestni telesé tak, aby zostala zachovana zostava 2 x 3
a telesa v jednotlivych stlpcoch mali aspon jednu spolo¢nu
vlastnost.

Zmen zostavu tak, aby telesa, ktoré sa vzajomne dotykaju,
nemali spolo¢né vlastnosti.

Premiestni telesa tak, aby bol druhy rad zlozeny len
z oranzovych telies.

Odober jedno teleso (okrem pyramid) a zostav vezu.
Premiestni celu zostavu 0 90° v smere hodinovych ruciciek.

Pridaj do vrchného radu také teleso, aby mal kazdy rad
spolo¢nu vlastnost. Premiestni telesa tak, aby mal kazdy
stlpec spolo¢nu vlastnost.

Premiestni telesa tak, aby sa v spodnom rade nachadzali
len vzorované telesa.

Premiestni telesa do 3 stipcov tak, aby mali telesa v kazdom
stlpci jednu odlisnu vlastnost.

Premiestni telesa do 3 stipcov tak, aby mali telesa v kazdom
stlpci jednu odlisnu vlastnost.

Umiestni obe telesa z lavého krajného stipca na iné miesta
v zostave.

Pomocou vyobrazenych telies vytvor vzor - logicky rad
(na zaklade vlastnosti, farby, tvaru atd’). Potom telesa
popresuvaj tak, aby vznikla zostava s tromi stipcami,
ktoré maju spolo¢nu viastnost.

Premiestni telesa tak, aby kazdy stipec obsahoval telesa
s rovnakou farbu.

Z vyobrazenych telies zostav dve veze. Kazda veza musi
obsahovat 5 telies a na vrchu musi mat pyramidu.

Premiestni telesa a vytvor dve veze, ktoré budu mat priblizne
rovnaku vysku.

Zmen vyobrazenU zostavu tak, aby mala iba 3 stipce.
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