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Vyzva pre pamat

Navod na pouzitie

Obsah supravy

¢ 1 plastova podlozka (35 x 35 cm)
so 16 otvormi s priemerom 7 cm

¢ 16 vrchnacikov na otvory

* tematické obojstranné karty

Hra u deti podporuje
¢ Rozvoj koncentracie a zrakovej pamate
¢ Rozvoj pozornosti a logického myslenia = P
» Spoznavanie farieb, tvarov, &isel a podétu -

* Rozvoj jemnej motoriky #5S1330870
«>
PraVIdIé hry Vsetky diely stpravy

su z plastu ABS.
e Hraje ur¢ena pre 2 az 4 hracov.

¢ Hradi si urcia poradie. Postupne kazdy hra¢ nadvihne 2 vrchnaciky,
pod ktorymi sa ukryvaju obrazky.

* Ak sU obrazky zhodné, hrac ziskava oba vrchnaciky. Ak nie, musi
vrchnaciky vratit spat.

¢ Hraci pozorne sleduju umiestnenie obrazkov na podlozke, aby vedeli,
pod ktorymi vrchnacikmi sa ukryvaju rovnaké obrazky.

* Vyhrava hrac s najva¢sim poctom vrchnacikov.

* Po kazdej hre hraci otocia kartu s obrazkami na opacnu stranu,
pripadne zasunu do podlozky novu kartu.
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