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Poskladaj slova

Navod na pouzitie




Obsah balenia

¢ 60 kociek s pismenami (po 12 kociek v 5 farbach)
* 2 kocky s Cislami

. Nevhodné
1 vrecko
do 3 rokov
Ciel hry
Ziskat ¢o najviac bodov skladanim slov.

Vseobecné pravidla

Zlozené slova musia byt spisovné. Hraci skladaju slova z pismen
na vrchnej strane kociek. Povolené su aj vlastné mena, pluraly
¢i vyCasované slovesa. Otaznik je zolik a moéze v zlozenom
slove nahradzat lubovolné chybajuce pismeno. Ziskané body
si hraci zapisuju na papier: vyhrana hra = 1 bod.

NajdlhSie slovo

Do vrecka vlozte vsetky kocky s pismenami. Kocky s Cislami dajte

bokom. Kazdy hra¢ si vyberie z vrecka 12 kociek a polozi ich pred

seba. Hraci postupne hodia jednou z kociek, aby urcili zac¢iatocné
pismeno slova, ktoré budu skladat. Potom naraz hodia zvy$nymi

11 kockami. Z padnutych pismen musia poskladat ¢o najdlhsie

slovo. Kockami véak nesmu hybat! Slovo si skladaju len v mysli.

Kto vytvori slovo ako prvy, vyhrava.

e Hrac, ktory si mysli, ze vytvoril najdlhsie mozné slovo, zakrici
Blaznivé slova a oznami pocet pismen, ktoré tvoria jeho slovo.
Ak je slovo nespravne, straca bod. Kolo sa konci pre vsetkych
hracov. Ak je slovo spravne, bod ziskava.

¢ Ak je jeho slovo spravne, ale druhy hrac¢ vytvori este dlhsie
spravne slovo, vyhra dané kolo druhy hrac.

* Ak dvaja hraci zakriCia sucasne a uvedu rovnaky pocet pismen,
nastava medzi nimi rovnost. Obaja nahlas vyslovia svoje slovo.
Kto vytvori dlhsie slovo, vyhrava.



A opét slova

Do vrecka vlozte vSetky kocky s pismenami. Na stole nechajte
kocku s ¢islami 1 az 3. Kocku s ¢islami 1 az 6 dajte bokom. Kazdy
hrac si vytiahne z vrecka 12 kociek a bez otacania ich polozi rovno
pred seba. Najmladsi hra¢ hodi kockou s ¢islami. Ak padne ¢islo 1,
hadze znova (hra sa iba s Cislami 2 a 3).

Hracéi musia ¢o najrychlejsie zlozit 2 (3) samostatné slova, pricom
nesmu kocky otacat. Ked niektory z hracov slova vytvori, zvola
Blaznivé slova. Ak je ¢o i len jedno slovo nespravne, hrac straca
1 bod. Vitazom sa stava ten hraé¢, ktory pouzije pri tvorbe slov
¢o najviac kociek.

Prepletené slova

Do vrecka vlozte vsSetky kocky s pismenami. Kocky s Cislami dajte

bokom. Kazdy hrac si vytiahne 12 kociek a bez otacania ich polozi

rovno pred seba. Ulohou hradov je vytvorit o najviac prepletenych

slov z vytiahnutych kociek. Napriklad: 2 slova méZu mat spolo¢né

jedno pismeno.

V pripade potreby hrac¢i tahaju z vrecuska zostavajuce kocky,

az kym ich vsetky neminu alebo kym niekto nezvola Blaznivé

slova.

¢ Prvy, kto slova vytvori, zvola Blaznivé slova. Ak ma vsetky slova
spravne, ziskava bod. Ak vSak ma ¢o i len jedno slovo nespravne,
bod straca. Kolo sa konci pre vsetkych.

¢ Pokial ostanu kocky vSetkym hra¢om, vyhrava a ziskava bod ten,
kto ich ma najmene;j.

Rozhoduje pocéet pismen

Do vrecka vlozte vSetky kocky s pismenami. Na stole nechajte obe
kocky s ¢islami. Kazdy hrac¢ si vytiahne 12 kociek. Jeden z hracov
hodi naraz obe kocky s cCislami. Sucet Cisel na kockach urcuje
pocet pismen, ktoré musi mat vytvorené slovo. Napriklad: Ak je
sucet ¢isel na kockach 4, musia hraci vytvorit slovo zo 4 pismen
(mama, veta, kvet atd.).



Potom vsetci hraci naraz hodia svojimi 12 kockami. Z pismen, ktoré
im padnu, musia vytvorit slovo s danym poctom pismen. Hragc, ktory
slovo vytvori ako prvy, zvola Blaznivé slova. Ak je slovo spravne,
ziskava bod, ak nie, hra pokracuje, kym sa nenajde vitaz.

Ak nedokazete z padnutych pismen vytvorit slovo, ni¢ sa nedeje,
hrajte dalsie kolo.

Moznost pre najmensich: Pouzite len kocku s ¢islami od 1 do 6.

Hl'adaj a tvor!

Kazdy hrac si zvoli farbu a vyberie 12 kociek s pismenami v danej
farbe. Zvysné kocky s pismenami vlozte do vrecuska. Kocky
s cCislami dajte bokom. Vsetci hraci hodia naraz svoje kocky
doprostred stola. Potom jeden z hracov vyslovi lubovolné slovo.
Napriklad: TORTA.

Ulohou hracov je najst spravne pismena a vytvorit slovo TORTA
v ¢o najkratSom c¢ase. Hrac¢i postupne tahaju kocky zo stola
(bez ohladu na farbu, nesmu ich vSak otacat).

V pripade, Ze medzi kockami na stole nie su potrebné pismena,
hraci tahaju zostavajuce kocky z vrecuska.

Pozor! Mézu tahat iba kocky vo farbe, ktoru si zvolili na zaciatku.
Prvy, kto zlozi slovo TORTA, zvola Blaznivé slova. Vyhra kolo
a ziskava bod. Ak je slovo nespravne zlozené, hrac¢ straca bod
a kolo pokracuje, kym sa nenajde vitaz.

Farby

K vybranému slovu z predchadzajucej hry pridajte jednu z farieb
kociek.

Napriklad: RUZOVA TORTA. Hradi musia pri skladani slova
TORTA pouzit minimalne 2 ruzové Kocky.

Kde si samohlasky?

Kazdy hrac si zvoli farbu a polozi pred seba 12 kociek s pismenami
v danej farbe. Kocky s ¢islami dajte bokom. Cielom hry je zbierat
len samohlasky (a, e, i, 0, u, y).



Najprv si hra¢i spomedzi svojich kociek odlozia bokom kocky
so samohlaskami. Potom hadzu zvysnymi kockami, az kym im
nepadnu samohlasky.

Pozor! V tejto hre hrac¢i nemozu vyuzit zolika . Ak im padne zolik,
hadzu znova.

Prvy hrac, ktory ziska 12 samohlasok, zvola Blaznivé slova
a stava sa vitazom hry.

Tanec samohlasok

Kazdy hrac si zvoli farbu a polozi pred seba 12 kociek s pismenami
v danej farbe. Kocky s ¢islami dajte bokom. Vsetci hrac¢i hodia svoje
kocky doprostred stola. Na povel zacnu hraci ¢o najrychlejsie
vytahovat spomedzi kociek na stole kocky so samohlaskami,
a to bez ohladu na farbu. V tejto hre mézu pouzit aj kocky svojich
superov! V tom spociva ta zabava.

Ked' uz na stole nie su ziadne samohlasky, hadzu hraci zvysnymi
kockami, kym im nepadnu samohlasky. Pozor! Mézu hadzat iba
kockou tej farby, ktoru si zvolili na zaciatku.

Hra konci, ked' na stole nezostane ani jedna kocka. Hraci si zrataju
kocky. Ten, kto ich ma najviac, vyhrava a ziskava bod.

Spoluhlasky

Kazdy hrac si zvoli farbu a polozi pred seba 12 kociek s pismenami
v danej farbe. Najstarsi hra¢ hodi kockou s ¢islami 1 az 3, ktora urci
pocet spoluhlasokvskladanom slove. VSetci hraci hodia naraz svoje
kocky doprostred stola. Na povel za¢nu ¢o najrychlejsie vytahovat
spomedzi kociek na stole kocky, a to bez ohladu na farbu. Kocky
nesmu obracat (horna strana kocky zostava nezmenenad)!

Hra sa prerusi, ked niekto zvola Blaznivé slova. Ak je slovo
spravne, hra¢ ziska 1 bod, inak hra pokracuje, kym sa nenajde
vitaz.

Najmens$i pomahaju vytvarat slova star§im hracom.



Spoluhlasky pre vsetkych

Kazdy hrac si zvoli farbu a polozi pred seba 12 kociek s pismenami
v danej farbe. Najstarsi hra¢ hodi kockou s ¢islami 1 az 3, ktora urci
pocet spoluhlasokvskladanom slove. VSetci hraci hodia naraz svoje
kocky doprostred stola. Na povel zacnu ¢o najrychlejsie vytahovat
spomedzi kociek na stole kocky, a to bez ohladu na farbu. Kocky
nesmu obracat (horna strana kocky zostava nezmenenad)!

Hra sa prerusi, ked niekto zvola Blaznivé slova. Ak je slovo
spravne, hra¢ ziska 1 bod, inak hra pokracuje, kym sa nenajde
vitaz.

Varianty bodovania

Za vyhru v jednom kole ziskava vitaz 1 bod a za prehru straca
1 bod. Hraci si véak mézu zvolit aj iné spdsoby bodovania. Mézu
napriklad pouzit kocky s ¢islami, pomocou ktorych si urcia, kol'ko
bodov hrac¢ ziska alebo strati v danej hre. Alebo pocet bodov uréi
pocet pismen v skladanom slove. Napriklad, ak sa v hre Najdlhsie
slovo sklada vitazné slovo zo 6 pismen, vitaz ziska 6 bodov.
Ak je jeho slovo nespravne, strati 6 bodov.

Zolik sa sice pouziva ako nahrada za chybajlce pismeno, hrac¢
vsak za neho bod nemédze ziskat ani stratit.
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