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Jednoduchéeé stroje

Navod na pouzitie




Obsah supravy:

¢ kladka s lanom a hakom ¢ 10 karticiek s aktivitami

e klin * pomocky:

¢ doska paky (doska o karta Moj predpoklad
s klinom tvori paku) o karta Moje pozorovanie A UPOZORNENIE

* Archimedova skrutka o karta Ziskané udaje RIZIKO UDUSENIA

. . . . Vyrobok obsahuje malé casti.

* 4 kolesa s dvomi napravami o karta na kreslenie Nevhodné pre deti do 3 rokov. Q
(so zavitom na jednom konci osky) jednoduchych strojov

* vozik o karticky na triedenie

¢ 4 sudy (s dvomi réznymi hmotnostami)

Vitajte v skvelom svete jednoduchych strojov!

Tato badatel'ska suprava vas oboznami so zakladmi skuto¢nej vedy. Obsah supravy prebudi

u deti zvedavost a nastartuje ich fantaziu na plné obratky. VSetky aktivity boli testované ucitelmi
a overené detmi, pricom cielom bolo obsiahnut Siroku oblast rozvoja a zaistit jednoduchost
pouzitia. V oblasti vedeckych metod boli pouzité postupy pre vasich mladsich ziakov ,vedcov*.
Zaclente tieto aktivity ako uvod do STEM alebo ich vyuzite na podporu a posilnenie ucenia.
Tvorenim napadov a vyziev dokazete rozvijat ich logické myslenie deti a navyse u nich podporite
aj samostatnost.

STEM a STEAM

Skratka STEM je odvodena z anglickych slov: Science (veda), Technology (technologia),
Engineering (inzinierstvo) a Mathematics (matematika). STEM vsak predstavuje ovela viac nez
len skratku. Je to spdsob ucenia, ktory vedie deti k tomu, aby samostatne hladali a navrhovali
rieSenia problémov realneho sveta prostrednictvom badania, experimentovania, pokusov

a objavov.

Dal$ou skratkou spojenou so STEM je STEAM, ktora dopifia tento interdisciplinarny subor aj o prvky
umenia. Umenie moézeme do tohto suboru zahrnut v zmysle kresby (dieta ma napriklad nakreslit
svoj predpoklad pred experimentom) alebo prostrednictvom skuto¢nych trojrozmernych modelov
(dieta ma napriklad nakreslit farebnu vrtulku ako ukazku toho, ako dokaze vietor hybat s predmetmi).
Zaclenenie umenia do vedeckého skiimania a objavovania pomaha u deti rozvijat flexibilitu
myslenia, ako aj tvorivy pristup k rieSeniu uloh.

Jednoduché stroje

Jednoduché stroje su vSade okolo nas, napriklad na ihrisku, ked sa Smykame na $mykacke
(naklonena rovina), alebo ked sa zastava vytahuje na stoziar (kladka). VSetky tieto jednoduché
stroje maju jeden spolocny ciel: ulahcit ludom pracu. K Siestim jednoduchym strojom patria:
koleso na hriadeli, paka, naklonena rovina, kladka, skrutka a klin. Vyrazy spojené s jednoduchymi
strojmi su vlastne pojmy, ktoré deti spoznavaju uz v prvych rokoch skolskej dochadzky, ked skumaju
jednotlivé stroje aich funkciu. S touto badatelskou supravou STEM deti objavia rézne ponatie sily
a pohybu prostrednictvom zabavnych, ale pritom realnych pokusov, ako je dvihanie predmetov
pomocou paky, ba aj hybanie predmetmi pomocou Archimedovej skrutky!



Karti¢ky s aktivitami

Suprava obsahuje 10 obojstrannych karticiek s aktivitami. Karti¢ky su vytvorené na zaklade
vedeckej metody a maju rovnaku podobu. Kazda karticka sa zacina zadanim ulohy z realneho
sveta. Nasleduje predpoklad, potom priebeh samotného pokusu krok po kroku a nakoniec
zhrnutie pozorovania. | ked' kazda z tychto ¢innosti zahrna rézne ¢asti STEM/STEAM, zaver
kazdej aktivity ponuka zase dalSie moznosti, ako sem zakomponovat vedu, technolégiu,
inzinierstvo, matematiku alebo umenie. Prihliadajte na to, ze deti vtomto veku maju este problémy
s ¢itanim. Preto je vhodné, aby im karticky ¢itala dospela osoba, ktora bude malych badatelov
pocas experimentovania v pripade potreby aj usmernovat.

Pomoécky

Pouzite pracovné listy, ktoré najdete v tomto navode, spolu s kartickami aktivit. Deti mézu do nich
zaznamenavat svoje predpoklady alebo udaje poc¢as vykonavania pokusov. Tieto pomocné materialy
umyselne obsahuju miesta v texte poskytujuce dostatok priestoru na pisanie alebo kreslenie,
alebo na prispésobenie podla vzdelavacich potrieb dietata. Prilozené triediace karticky pomahaju
detom lepsie pochopit ucel jednotlivych jednoduchych strojov. M6ézu byt pouzité samostatne
alebo na vyhodnotenie porozumenia.

Ddélezité pojmy
Uvadzame klucové pojmy, ktoré by si deti mali pocas aktivity osvojit. Na kartickach su tieto slova
zvyraznené, ked' sa uvadzaju po prvykrat. Deti ich tak mozu lepsie pochopit, ked' su pouzité
v kontexte s realnymi pokusmi.
o Namaha - sila, ktora posobi na paku pri premiestneni nakladu.
o Sila - tlacit alebo tahat.
o Oporny bod paky - miesto, kde je paka podoprena pri zdvihani predmetu.

o Naklonena rovina - sikma plocha spajajuca nizsie a vy$sie miesto na pomoc
pri presuvani predmetov.

o Doska alebo ty¢ - s podperou na presunutie alebo zdvihnutie nakladu.
o Kladka s lanom - pozita na vytiahnutie alebo spustenie predmetov.
o Archimedova skrutka - naklonena rovina skrutena okolo valca.

o Jednoduché stroje - stroje s niekolkymi pohyblivymi ¢astami, ktoré ulahcuju ludom
pracu.

o Klin - dve naklonené roviny chrbtom k sebe, ktoré sa pouzivaju na oddelenie, zdvihnutie
alebo upevnenie predmetov a nakladov.

o Koleso na hriadeli - hriadel (ty¢, oska), ktory smeruje do kolesa alebo cezen, drzi koleso
na mieste pri jeho otacani.



Moj predpoklad

Napiste alebo nakreslite svoj predpoklad.
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Predpokladam

Z experimentu som sa dozvedel...

Méj predpoklad bol:
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Moje pozorovanie

Prvykrat som videl (zistil som, pozoroval som)...
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Pozoroval som

Potom som videl (zistil som, pozoroval som)
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Pozoroval som



Ziskané udaje

Meno:

Odmerajte vzdialenost pri kazdom pokuse. Do kazdého z poli¢ok nizsie vpiste vzdialenost.

Experiment 1 Experiment 2

Vzdialenost Vzdialenost

Pri ktorom pokuse presiel objekt vac¢siu vzdialenost? Zakrazkuijte vyssie.

Néapady na vylepSenie aktivity:
« Vytvorte tabul’ku alebo graf na zobrazenie vzdialenosti, ktoru preSiel kazdy objekt.
* Urcte rozdiel medzi zistenymi dvoma vzdialenostami v pokuse.

Meno:

Odmerajte vzdialenost pri kazdom pokuse. Do kazdého z poli¢ok nizsie vpiste vzdialenost.

Experiment 1 Experiment 2

Vzdialenost Vzdialenost

Pri ktorom pokuse presiel objekt vacsiu vzdialenost? Zakruzkujte vyssie.

Néapady na vylepSenie aktivity:
 Vytvorte tabul'’ku alebo graf na zobrazenie vzdialenosti, ktoru preSiel kazdy objekt.
* Urcte rozdiel medzi zistenymi dvoma vzdialenostami v pokuse.



Pomenujte kazdy jednoduchy stroj zobrazeny nizsie. Potom nakreslite jeden priklad kazdého z nich.

Jednoduchy stroj: MGj priklad:

koleso
na hriadeli

kladka

)

naklonena
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>
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skrutka

g




Karticky na triedenie

Roztriedte tieto karty do 6 kategérii podla jednoduchych strojov: skrutka, naklonena rovina, klin,
paka, koleso na hriadeli a kladka.
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