~ Learning < RE=r=r=n
mﬁ Resources’ EUR @& CART

#LER 1760

100 mravcov na pikniku

Suprava na matematické aktivity

Obsah balenia:
* 100 mravcov (50 zltych, 50 modrych)
* obojstranna popisovacia hracia podlozka

(predna strana - mriezka s ¢islami, zadna strana - mriezka bez cisel)

100 mravcov na vasom pikniku! Hemzia sa sem a tam, pochoduju hore-dolu!
Nie su to ale hocijaké mravce! Tieto mravce maju rady matematické vypocty.
A sU tu preto, aby zdielali so Ziakmi na celom svete radost z Cisel!

Vezmite obojstrannu hraciu podlozku, mravce a pocitajte!

Matematické aktivity so 100 mravcami to je ako den v zabavnom parku!

Sto mravcov na pikniku - to je zdroj obrovskej zabavy spojenej s pocitanim!

Poznamka: Na hraciu podlozku piste iba stieratelnou fixkou. Na vymazavanie
pouzivajte len jemne navlhéend handricku. Nikdy nepouzivajte mokru handri¢ku.
Voda méze vyrobok poskodit.



Aktivity

Ciselné vzory

Do kazdého stvorceka s ¢islom umiestnite jedného mravca. Zacnite od stvoréeka
s ¢islom 1 a nahlas pritom pocitajte od 1 do 100.

Mravce pozbierajte a zacnite znovu. Tentoraz pocitajte po desiatkach a na nasobky
¢isla 10 umiestnujte zltych mravcov. Spytajte sa ziakov: Vidite vzor, ktory sa
vytvoril na podlozke? (Cisla, na ktorych st umiestnené mravce, sa nachadzaju

v jednom stipci.)

Teraz si vezmite modrych mravcov a umiestnite ich napriklad na nasobky ¢isla 5.
Opytajte sa ziakov: Ktoré ¢isla su su¢astou oboch vzorov - ZItého aj modrého?
Nasledne to vyskusajte s nasobkami inych Cisel, aby Ziaci pochopili, aké ciselné
vzory vytvaraju nasobky jednotlivych cisel.

Tajné cisla

Vytvorte dve skupiny ziakov. Kazdej skupine pridelte fixku inej farby. Potom si
musi kazda skupina tajne vybrat Sislo od 2 do 10. Ulohou oboch skupin je vyfarbit
na hracej podlozke Sisla vo vzostupnom &iselnom rade. Ciselny rad véak zvysia

o hodnotu svojho tajného ¢isla. Po dokonceni vyfarbovania prislusnych stvorcov
musi kazda skupina uhadnut tajné cislo svojho supera. Narocnost hry zvysite tak,
ze skupiny zaénu vyfarbovanie svojho ¢iselného radu lubovolnym cislom.

Hrst mravcov

Vyzvite jedného Ziaka, aby vzal jednu alebo dve hrste mravcov a spocital ich.
Potom umiestnite na hraciu podlozku mravca na ¢islo predstavujuce pocet
mravcov, ktorych ziak zratal. Dal$ieho ziaka vyzvite, aby pogital do 100, poénuc
¢islom vyznacenym na hracej podlozke. M6ze pocitat so zavretymi ocami, ale aj
s otvorenymi oc¢ami, pricom sleduje hraciu podlozku. Hra sa moze opakovat.

Porovnavanie

Vytvorte na mriezke dva r6zne vzory. Napriklad mravcov jednej farby umiestnite
na neparne ¢isla a mravcov inej farby na nasobky c¢isla 5. Potom vzory ukazte
ziakom. Ich tlohou bude porovnat pocty mravcov, ktoré vytvaraju jednotlivé vzory.
Ktory vzor tvori viac mravcov? Ktory menej? Alebo st rovnaké?
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Chyt a pust

Mravce vlozte do papierového vrecka. Ziak vyberie z vrecka hrst mravcov a polozi
ich na stol. Potom musi mravce spoditat bez toho, aby sa ich dotkol. Ziak si potom
overi, ¢i mravce dobre spocital tak, ze ich pouklada na jednotlivé policka hracej
podlozky.

Vytvorte zo ziakov dvojice. Kazdy ziak v dvojici si vyberie z papierového vrecka
hrst mravcov. Ziaci musia odhadnut, kto z dvojice vybral viac mravcov. Potom
spocitaju mravce bez toho, aby sa ich dotkli.

Umiestnite na hraciu podlozku mravca na fubovolné &islo. Ulohou ziaka bude
vybrat z vrecka menej/viac mravcov, ako predstavuje ¢islo na podlozke. Potom
ziak spocita mravce bez toho, aby sa ich dotkol, a vymenuje chybajuce cisla.
(Ak je na podlozke ozna¢ené mravcom Cislo 24 a ziak vytiahne 19 mravcov,
vymenuje ¢isla: 20, 21, 22, 23.)

Lov hmyzu

Vsetky cisla na podlozke zakryte mravcami. Potom jeden hrac povie ¢islo.
Druhy hra¢ musi ¢islo najst a zdvihnut mravca, pod ktorym sa ¢islo nachadza.
Ak zdvihne spravneho mravca, necha si ho a povie dalsie ¢islo. Ak hrac zdvihne
nespravneho mravca, necha si ho a pokracuje v zdvihani mravcov, kym nenajde
toho spravneho. Zahrajte si niekolko kol a striedajte sa. Vitazom sa stava hrac
s najmensim po¢tom mravcov!

Urobte si vlastny piknik!

Aj vypinanie Sisel na Gistej strane podlozky je skvela zabava! Aktivitu zaénite

najskor s ¢islami do 20. Ked budu Ziaci pripraveni na naro¢nejsie ulohy, zacnite

pracovat s Sislami do 100.

1. Vyberte si Gislo a vpiste ho do prisluéného policka. Ziaci musia pogitat
vzostupne od ¢isla 1 az po vami vyznacené cislo.

2. Vyberte si viac ¢isel a vpiste ich do prislusnych poli¢ok. Ulohou ziakov bude
vymenovat véetky Cisla, ktoré sa nachadzaju medzi vyzna¢enymi cislami.

3. Vyberte si viac Gisel a vpiste ich do prislusnych poli¢ok. Ulohou ziakov bude
pomenovat ¢islo pred a za kazdym vyznac¢enym cislom.
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/\ UPOZORNENIE

RIZIKO UDUSENIA
Vyrobok obsahuje malé Casti. Q
Nevhodné pre deti do 3 rokov.




