Aktivity pre vCielku Bee-Bot je interaktivny program
zalozeny na oblubenom programovatelnom podlahovom %
robotovi. Je vhodny na individualne ucenie i na pouZitie IKJ‘” _
na interaktivnej tabuli. Rozvija u deti kreativitu a vedie ich _
k samostatnej praci.

Zakupenim softvéru ziskate
zl'avu pri nakupe vcielky Bee-Bot

Program sa sklada z 2 ¢asti:
- aktivity a editor podloZiek

domov vcielky Bee-Bot

Jjednouzivatelska licencia

Program obsahuje:

- vySe 50 aktivit rozneho typu

- 8 zakladnych podloziek

- vySe 200 samostatnych 3D objektov

- 40 textur na oblecCenie mapa sveta
vCielky e

pretekarska draha

pobrezie

Program umozniuje:
programovat pohyb v€ielky po krokoch
alebo v sekvenciach .
menit vzhlad a farbu |
vCielky
vytvarat podlozky
s vlastnym motivom
a upravovat velkost a polohu 3D objektov

= - nastavit rézne perspektivy podlozky
- ukladat vytvorené podlozky, aktivity a kryty tvary a farby

vlastny motiv

Program poskytuje:
- vytvaranie a dopifianie aktivit

- nahovorenie lubovolnych inStrukcii
- okamzitu spatnu vazbu po vykonani ulohy

- vytvorenie krytu, ktory sa da vystrihnut’ a pouzit na realnej vCielke
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Ovladanie programu pomocou:
- nastrojového menu: subor, upravit, moznosti, podlozky, dizajnér krytov
- ovladacieho a naviga¢ného panelu, plavajucich okien s nastrojmi

- pomocnika .
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Dizajnér krytov umoznuje:

- menit farebnost véielky

- vytvorit vlastny vzor kreslenim, vrstvenim, zafarbovanim,
deformovanim a zmenou textury

- vyber z ponuky textur a galérie ==

krytov

vrstvenie

deformovanie

Editor podloziek poskytuje:
- vytvaranie novych podloZiek s vlastnym motivom (vlozenim fotografie, obrazku...)
- nastroje na tvorbu vlastnych aritmetickych, hlaskovych a priestorovych aktivit

- moznost nahravat vlastné pokyny k aktivitam a ukladat ich

vloZenie obrazku




