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Dolezité informacie

« Pred pouzitim si pozorne precitajte instrukcie a uschovajte tento navod na buduce pouzitie.

- Nedovolte, aby sa zariadenie a batérie dostali do kontaktu s vodou alebo inymi tekutinami.

- Cistenie zariadenia méze vykonavat jedine dospela osoba. Uistite sa, Ze je zariadenie pred za¢atim
Cistenia vypnuté. Na Cistenie zariadenia pouzite iba jemne zvlhcenu alebo suchu handricku.

« Zariadenie nevystavujte priamemu slne¢nému ziareniu, teplu alebo ohnu, pretoZe elektronické
a plastové casti sa teplom deformuju.

- Zariadenie nevystavujte nizkym teplotam, pretoze sa vo vnutri méze vytvorit vlhkost a déjde
k poskodeniu dosky s plosnymi spojmi.

- Skladujte pri izbovej teplote.

- Pouzivajte len batérie predpisaného typu a nemiesajte staré a nové batérie.

+ Nepouzivajte sicasne nabijacie batérie a nenabijatelné alkalické batérie.

+ Vymente vietky batérie v rovnakom case.

+ Vzdy odstrante zo zariadenia slabé alebo vybité batérie. Videonavody, manudl a mnozstvo

« Ak nebudete zariadenie pouzivat dlhsie ako 2 tyzdne, batérie zaujimavych ndpadov néjdete
vyberte, zamedzite tym ich vyteceniu a poskodeniu zariadenia. na www.codewithartie.com.

Energiu, prosim!

, Pomocou krizového skrutkovaéa 2 Vlozte 4 nové 1.5V AA batérie.
otvorte priestor na batérie i
na zadnej strane robota.
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Vlozte batérie
so spravnou polaritou,
ako je to vyznacené vo vnutri
priestoru pre batérie.

o » Zapnite robota!
Zavrite priestor na batérie

* a zatiahnite skrutku. Otvorte 4, Posuiite prepinac do polohy ON.
horny kryt robota. Rozsvieti sa ¢ervené LED svetlo.




Spojte sa s robotom.

5. Zavrite horny kryt. 6. Na pocitaci alebo tablete otvorte
zoznam dostupnych Wi-Fi sieti.
Vyhladajte siet s nazvom Artie
A a pripojte sa k nej.
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7. Otvorte svoj prehliadac a zadajte:

local.CodeWithArtie.com

Pozndmka: Pocas programovania robota nemézete otvdrat dalsie webové strdnky.

Otvori sa pouzivatelské rozhranie robota (Artie Ul). Tu moZete zacat zadavat
koédovacie prikazy, ktoré potom robot vykona!
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ARTIE Simulovat ST oﬂl—a—ﬁompvcou ikony'pl.anéty
. Si mozete zmenit jazyk

Pt s v prostredia na slovensky
—j' - jazyk.

— Ked je ikona pripojenia Wi-Fi
Par o ) zelend, Artie je pripojeny

k vdsmu zariadeniu.

Ak sa vam Artie Ul nezobrazi, aktualizujte svoj prehliadac alebo pouzite iny.



Vlozte do robota fixku!

1. Obrétte robota dolu nohami. 2 . Do otvoru na jeho spodnej strane
zasunte drziak na fixku. Je stucastou
balenia.

. Robota obratte do pévodnej 4, Z fixky zlozte vrchnak a zasuiite ju
polohy a otvorte horny kryt. do robota, az kym hrot nezapadne
do drziaka.
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Pozndmka: Artieho fixky st zmyvatelné!

5. Drziak zlozte a uschovajte 6. Zatvorte horny kryt. Robota
na dalSie pouzitie. polozte do stredu papiera,
ktory musi byt minimalne
vo formate A4.

Robot je pripraveny na kreslenie!



Zacnite kédovat! IR
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Ste pripraveni naprogramovat Artieho? —
Zacnite kédovat pomocou prilozenych cvi¢ebnych sl
kariet Prvé lekcie. Robot vam ukaze, aké triky uz ovlada! st program
Stiahnut aktudiny program
Odovadaf program
> Otvuei program:
V menu | si zvolte, ¢co ma \ @) m:":mv
robot nkreslit' Pc')tom — Alebo robota krok za krokom Mandsia
Kliknite na (120 hapiedianitite: e
Hangman
Toe
Shapes:
Circla
1 - —
Square
L PRVE LEKCIE: TVARY (SHAPES) gl
Zaciatocnici
(R Predprogramovana (® Manudlne naprogramovanie sekvencie
k sekvencia prikazov: k prikazov: Presuiite bloky na spravne miesto tak,

ako je to uvedené nizsie.

Stvorec vytvorite pomocou 1. o
menu kliknutim na Square,
a potom sekvenciu spustite
tlac¢idlom @. Pohnut sa (dopredu $)0 [60 [ mm

Ototit sa o stupriov

Pero nahor

Pohniitsa (dopredu ¢) 060 () mm

Robota Otocit sa (doprava ¢) 090 (2] stupriov
musite postavit

vzdy do stredu

papiera. 2 O Tip!
o Pero nadol Bloky tohto

prikazy
3 . D Sa opakujy,

Zopakovat krat nazyvasato

slu¢ka,

Otocit'sa (doprava $)0 |90 (2 stupriov

Robot dokaze nakreslit 4 rozdielne

geometrické tvary. Pohniit'sa  dopredu ¢J0 [ 120 [ mm
o O A 4. O Pero nahor
Pozndmka: 5. Kiiknite na @50

Papier musi byt minimdlne vo formdte A4.



PRVE LEKCIE: KRESLENIE (ARTWORK)

(@ Predprogramovana (R Manuélne naprogramovanie sekvencie
* sekvencia prikazov: k prikazov: Presuiite bloky na spravne miesto tak,
ako je to uvedené nizsie. N
} Tip!
Mandalu vytvorite 1. O Bloky tohto
pomocou menu kliknutim Pero nadol o
na Mandala, a potom 2. O nazyvasato

sekvenciu spustite Zopakovat krét sluéka,
tlacidlom @. Robota

musite postavit Otocit' sa o stupnov

vzdy do stredu

papiera. 3 O
° Zopakovat krat

Super!
Slu¢ka
vV sluckel

Pohniitsa  dopredu ¢J0[6 () mm

Otocit sa o stupriov

Pero nahor

Robot dokaze nakreslit 4 rozdielne
zlozitejsie obrazce. 5.

ARTIE | Pozndmka:
PAETY Papier musi byt minimdlne vo formdte A4.

3 PRVE LEKCIE: HRY (GAMES)

Kliknite na @2

Pokrodili

(ri Predprogramovana

h s . Robota
sekvencia prikazov: usite postavit
vzdy do stredu
o . ’, ra.
Sibenicu vytvorite pomocou I papie
menu kliknutim na Hangman,
a potom sekvenciu spustite Tip!
tlacidlom @m. Prispésobujte
Sitento vzor
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Robot dokaze nakreslit 3 rozdielne hry.

| I I | | |-I Pozndmka:
—_—e—e———- Papier musi byt minimdlne vo formdte A4.
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(R Manuélne naprogramovanie sekvencie prikazov:
k Presurite bloky na spravne miesto tak, ako je to uvedené nizsie.

1. O Pero nahor

Pohnut'sa o mm
Ototit sa ofe0  [)stupriov
Pohniit'sa ofo__ EJmm

5.0 Pero nahor

Pohniitsa o mm
Ototitsa oe  stupiiov
Pohniitsa o mm

2' O Pero nadol

Pohnut sa o mm

3.0 rperonahor Zopakovat [s (] krat Vitejto

sekvencij

- Pero nadol Pridavate
Pohntsa (depredu 30 [15 & mm do obrazka
dalsie Ciary,

- «
Otodit sa o0 [ stupfiov Pohnt sa o[

Pero nahor
4. O Pero nadol

Pohnitsa (doeredu 3 0[5 &/mm

Pohnit sa o0 (/mm
Zopakovat [z [t|krat

Otocit sa ofe0  [stupriov
Pohnut sa o mm

Pero nahor

7. Kliknite na @30

Casto kladené otazky

- Potrebujem na pripojenie k Artiemu3000 internet?
Nie. Robot méa zabudovanu vlastnu Wi-Fi, ktora sa pripoji k vdSmu zariadeniu (PC, tablet).
« Ako zistim, zZe je robot pripojeny k méjmu zariadeniu?
Ked je ikona pripojenia Wi-Fi zelend, Artie je pripojeny k vaSmu zariadeniu.
- Co mam urobit, ked'sa robot nevie spojit s mojim zariadenim?
Skontrolujte, ¢i je Artie zapnuty a ma funkcné batérie. Robota mozete znova nastartovat — vypnite ho,
pockajte 30 sekind a opéat ho zapnite.
- Mdzem na programovanie robota pouzit aj mobilny telefon?
Robot najlepsie funguje, ked je pripojeny k pocitacu alebo tabletu. S pouzivatelskym rozhranim robota
(Artie Ul) sa najlepsie pracuje na velkych obrazovkach.
- Na ¢o modze robot kreslit?
Robot moéze kreslit iba na hdrok papier. Papier musi byt polozeny na pevnom a rovhom podklade.
Na podklad ho moézete upevnit pomocou lepiacej pasky. Robota musite postavit vzdy do stredu papiera.
- Aky papier mézem pouzit?
Na kreslenie pomocou cvicebnych kariet Prvé lekcie musite pouzit papier, ktory ma rozmery minimalne
21,6 x 28 cm alebo je vo forméte A4.

Simulate "
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- Moze Artie prepadnut cez okraj stola?
Robot je sice mudry, ale niekto ho musi strazit. Ked robota programujete, musite vzdy mysliet
na dodrzanie bezpecnej vzdialenosti od okraja stola.

- Co mam robit, ked'robot spomaluje alebo sa dokonca zastavi?
Robot pravdepodobne potrebuje nové batérie.

- Co mam robit, ked'robot zanechava farebné skvrny?
Programujte robota vzdy tak, aby bola fixka na konci kreslenia v zdvihnutej pozicii (pero nahor).
Ak zanecha robot farebné skvrny hned po polozeni na papier, vyberte fixku a opét ju nasadte
pomocou drziaka.

- Kolesa robota nefunguju spravne. Ako to mam opravit?
Pravdepodobne je potrebné kolesa vycistit. MozZete ich zlahka pretriet vihkou handrickou. Potom
mozete fixku opat nasadit pomocou drziaka.

+ Mézem pouzit aj iné fixky?
Ano, mézete pouzit vietky typy zmyvatelnych fixiek s hrabkou 8 - 10,5 mm. @
Ich dizka musi byt miniméalne 12 cm.
- Co mam robit, ked'si znecistim Artieho fixkami oble¢enie?
Artieho fixky su zmyvatelné. Oblecenie jednoducho staci vyprat v teplej mydlovej vode a oplachnut.
- Mézem robota umyvat?
Robota mozete velmi opatrne pretriet jemne navlhéenou handrickou.

RieSenie problémov

Artie namaluje vsetko, co naprogramujete. Ale aj ten najlepsi kéd mdze na papieri nakoniec vyzerat
ina¢, ako ocakavate. Artieho vykon ovplyvnuja rozne faktory, najma podmienky, v akych pracuje.
S troskou experimentovania najdete najlepsie riesenie.

Otestujte pracovné prostredie

+ Nechajte Artieho nakreslit dvakrat rovnaky obrazec. Uz obycajné Stuchnutie do stola méze ovplyvnit
jeho vykon.

« Skontrolujte, ¢i stél stoji pevne a rovno.

- Papier upevnite o podklad pomocou lepiacej pasky. Papier musi byt dostato¢ne velky, hladky a bez lesku.

Otestujte Artieho

Ked'je vietko pripravené na kreslenie, skontrolujte este raz svoj kéd. Neda sa nejako zjednodusit?

Nechajte napriklad Artieho kreslit dozadu (namiesto toho, aby sa otocil a kreslil dopredu). Artie

pozostava z motora a ozubenych koliesok. Cim viac krokov a otoc¢iek naprogramujete, tym tazsie

sa mu bude presne kreslit.

- Dbajte na to, aby bola fixka vzdy spravne nasadena.

« Ak sa stane, ze Artie spadne zo stola, moze doéjst k poskodeniu ozubenych koliesok. Vzdy ho preto
pri kresleni sledujte.

- Artie potrebuje energiu. Ak za¢ne spomalovat alebo sa zastavi, musite mu vymenit batérie.

Ak su vsetky uvedené faktory v poriadku, pravdepodobne bude potrebné robota kalibrovat.
Ako sa Artie spravne kalibruje, najdete na www.CodeWithArtie.com.

Podpora a zaruka

Na zariadenie a jeho stcasti sa vztahuje zaruka 24 mesiacov, ak sa vyskytnu problémy pri beznom
pouzivani. V pripade zlého zaobchdadzania, poskodenia krytu ¢i Umyselného poskodenia zariadenia

je zaruka neplatna. Zaruka sa nevztahuje na poruchy sposobené otvaranim alebo rozoberanim pristroja.
Opravy, na ktoré sa nevztahuje zéruka, su spoplatnené. Hradia sa aj vsetky pozarucné opravy.
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