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Svetlo a farba

Ponuknite detom pri praci so svietiacim panelom rozmanité pomaocky,
napriklad farebné sklicka alebo zetony, ako iné 2D tvary z prirodnych
aj recyklovanych materialov. Poskytne vam to dobry vychodiskovy

bod na rozpravanie o farbach, svetle, priehladnosti a nepriehladnosti.

¢ Praca s farebnymi sklickami na svietiacom paneli pomoze detom naucit i* Q

sa rozpoznavat jednotlivé farby. Toto spoznavanie posuniete este dalej,

ak im poskytnete napriklad acetatové folie alebo farebny hodvabny papier.

Praca s nimi este va¢Smi podnieti u deti zaujem skumat moznosti farieb. r"
¢ Pouzite farebné sklicka, farebné zetény alebo acetatové folie, aby ste detom

pomohli objavit ¢aro ,,miesania“ farieb.

Ked' si deti zaénu uvedomovat, ¢o sa deje, ked sa zmiesaju urcité farby, nabadajte ich, aby zacali
vytvarat farby na priehladnom podnose umiestnenom na svietiacom paneli.

Pomocou acetatovych folii alebo farebného hodvabneho papiera
vytvorte na svietiacom paneli ,,mozaikové okna* (vitraze). Deti budu

moct pozorovat, ¢o sa deje, ked' sa folie viacnasobne prekryju.

Ponuknite detom skalu rozmanitych pomécok a vyzvite ich, \
aby pomocky roztriedili podla toho, ¢i su priehladné alebo

nepriehladné.

Vedte starsie deti k tomu, aby pozorne vnimali rozmanitost farieb vokol seba. Ukazte im farebné
odtiene vo vzorkovniku farieb. Umiestnite na svietiaci panel pomaocky rozlicnych farieb a farebnych
odtienov a vyzvite ich, aby medzi nimi vyhladali vSetky odtiene B —
zelenej, Cervenej a modrej. 'J rm i *}? ,t‘
Svietiaci panel sa idealne hodi na studium krasy detskych malieb, :"' -
najma ak mali umelci pouzili vodové farby a malovali na pomerne I J f/’( >
tenky papier. Vyuzite svietiaci panel aj na motivaciu - napriklad p’ ”ﬁ e

kazdy tyzden vystavte na paneli jednu detskd malbu.
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Pozorovanie zblizka

¢ Umiestnite na svietiaci panel priehladné farebné postavicky. 5.
Vyzvite deti, aby si pozorne prezreli jednotlivé postavicky s
a sustredili sa na detaily. Ukazte im, ako si mozu vytvorit
,odtlacky* postaviCiek na papieri. Potom si ich m6zu
vystrihnut a zahrat sa s nimi na svietiacom paneli.

Vyrobte z farebného hodvabneho papiera viacero tvarov

a polozte ich na svietiaci panel. Rovnako ponuknite detom
aj prirodné objekty a vyzvite ich, aby preskumali ich obrysy
atvary.

Pokracujte v detailnom skumani predmetov. Polozte na svietiaci panel napriklad viacero listov -
jednoduché, zlozené, roznej velkosti aj tvaru. (Deti si mozu priniest a preskumat aj vlastnorucne
nazbierané opadané listy z prirody.) Vyzvite deti, aby si ich pozorne prezreli a pokusili sa ich
roztriedit podla vlastnosti.

Vyzvite deti, aby sa sustredili na detaily listov. Nasmerujte
ich, aby pozorovali na svietiacom paneli zilnatinu jednotli-
vych listov. Povzbudzujte ich, aby si najprv volnym okom
vsimali rozlicné detaily a zvlastnosti a nasledne ich pre-
skumali pomocou lupy.

Na svietiacom paneli mézu deti pozorovat zblizka mnozstvo
prirodnych objektov aj veci vytvorenych ¢lovekom. Skuste
im ukazat semena réznych rastlin, kvitnice kvety, paprade,
ale aj vtacie pierka, zubkované papierové obrusky ¢i Cipku.
Cokolvek! Je tolko zaujimavych veci na studium. Napriklad e e — =
hadia koza zaru¢ene vyvola u deti vinu nadsenia!

Rovnako dobre posluzi svietiaci panel aj pri pozorovani
detailov roznych musli. Svetelny zdroj nielenze vrhne jas
na priesvitné musle, ale rovnako deti povzbudi, aby sa
sustredili na tie nepriehladné. Porovnajte spolu s detmi
musle s ich réntgenovymi snimkami, aby si vSimli ich
spolo¢né znaky.

Dajte detom kvalitny papier a farebné ceruzky. Na svietiaci
panel umiestnite fubovolny predmet. Ulohou deti bude
urobit podrobné nakresy predmetu na zaklade svojich
pozorovani. Potom im dajte bezfarebné acetatové folie

a tenké pera, aby mohli vytvorit presné nakresy, vyuzijuc
dodato¢ny zdroj so svietiacim panelom.

Malé deti fascinuju RTG ludského tela. Mnohé deti uz rontgenové snimky
videli u svojho lekara alebo v nemocnici. Niekedy sa stava, ze po navsteve
zubara dostane dieta svoje vlastné rontgenové snimky. Svietiaci panel
je idealny na ich stadium.

Aj odtlacky prstov uputaju detsku pozornost. Svietiaci panel je dokonaly f
prostriedok ako tento zaujem vyuzit. Pouzite atramentovy tampdn

na odobratie odtlackov prstov deti na harok tenkého papiera. Papier
s odtlackami umiestnite na svietiaci panel a pomocou lupy pozorujte
rozdiely medzi odtlackami jednotlivych deti. Pozorne studujte obluky
a slucky, ktoré robia kazdy odtlacok jedine¢nym.




Jazyk a komunikacia

* Na svietiaci panel polozte rozne predmety, aby ste
detom vytvorili prilezitost rozvijat ,jazyk farieb®.

¢ Tym, Ze detom ponuknete bohatu $kalu priehladnych

a nepriehladnych objektov v kombinacii so svietiacim

panelom, budete moct hravou formou a na dennej

baze rozvijat ich vedecku slovnu zasobu.

Praca s priehladnymi farebnymi postavickami vam umozni

rozvijat matematicky slovnik deti. Zakladom bude

porovnavanie: vyssi/nizsi, vacsi/mensi, starsi/mladsi,

rovnaky ako/odlisny ako...

Pouzite Zetony alebo iné mensie priesvitné tvary

na znazornenie menej ako/viac ako/menej, scitat/

odcitat, pocitat/pocitat odzadu.

Umiestnite na svietiaci panel jednotlivé tvaricky z Emotion

faces a nabadajte deti k tomu, aby rozpravali, ¢o vidia, ¢o

tvari¢ky vyjadruju. Pracujte s nimi na rozvijani ich slovnej

zasoby a pocas hry im vstepujte do pamati pojem struktura

pribehu.

Poznamenajte si pribehy, ktoré deti rozpravaju, aj slovnik,
ktory pouzivaju pri hre s postavickami. Tieto pribehy ¢asto
odrazaju vztahy v ich vlastnej rodine a city k nej.

Nechajte deti vytvorit na svietiacom paneli rézne krasne
obrazy a vzory a nasledne porozpravat spoluziakom, ¢o
prave zrealizovali. RozSiruje to u nich slovnu zasobu, vedie
ich k tomu, aby pouzivali bohatsi opisny jazyk.

Pismena a slova

¢ \/ytvarajte na svietiacom paneli rézne hry s velkymi a malymi pismenami.
Pismena mozete vystrihnut z acetatovej folie alebo pouzite farebné
priehladné pismena zo sady Duhové pismena. Deti sa rychlejsia naucia
rozpoznavat jednotlivé pismena abecedy.

Pomocou sady SiliShapes Trace Alphabet sa deti naucia spravne

pisat jednotlivé pismena. Pouzite viacero sad, aby ste ich oboznamili

aj s tvorbou jednoduchych slov a ich pravopisom.

Pripravte si predmety, ktorych nazvy sa zacinaju na jednotlivé pismena
abecedy. Pomocou tychto predmetov a pismen zo sady Duhové pismena
vedte deti k tomu, aby sa naucili rozpoznat pri vysloveni
nazvu predmetu jeho zacinajucu hlasku. Napriklad g ako
gombik, ¢ ako ceruza a p ako ponozka.

Dajte kazdému ziakovi harok priesvitnej folie, na ktorej
bude mat nezmazatelnym atramentom napisané svoje
meno. Foliu mézu deti polozit na svietiaci panel, ktory
im pomoze rozpoznat svoje meno, ,podpisat* kresbicky,

ktoré na paneli vytvoria, alebo prechadzat pismena fixkou d_\ ,;{iﬁ
na vodnej baze, ked’ sa budu ucit pisat svoje meno. 2> S




Na dno priehladného podnosu nasypte farebny piesok.
Potom podnos polozte na svietiaci panel a vyzvite deti, aby
z piesku vytvarali najprv jednotlivé velké a malé pismena,
neskoér jednoduché slova a nakoniec aj svoje meno.

Casto sa stava, ze deti, ktoré nerady pisu, to s radostou
robia na priesvitnej félii umiestnenej na svietiacom paneli.
Pouzivanie rozli¢nych médii im robi radost.

Na harok priesvitnej folie vzorovo napiste jednotlivé
pismena abecedy. Deti budu po nich prechadzat
a rychlejsie sa ich naucia spravne pisat.

Rovnaky napad mozete uplatnit aj pri vyucbe vyslovnosti
jednotlivych pismen alebo slov, ked' za¢nete so zakladnou
fonetikou.

Svietiaci panel je idealny aj pri spoznavani Casti fludského
tela, ¢asti rastlin alebo zivotnych cyklov réznych zivocichov.
Skopirujte nakresy na priehladna acetatovu féliu alebo
tenky papier, aby ste ich mohli pouzit na svietiacom paneli.
Ten umozni jasnejSie rozliSenie Giar.

Rozpravanie pribehov

Pripravte Siroku skalu rozmanitych predmetov - z realneho
Zivota aj roznych pomocok. Ulohou deti bude vytvorit
pomocou predmetov na svietiacom paneli pribeh

a porozpravat ho.

Podporte rozvoj kreativity a rozpravacskych schopnosti
deti pridanim réznych postaviciek z ich malého detského
sveta hier, ako aj dalsich doplnkov podla vlastného vyberu.
Umiestnite ich vedla svietiaceho panela.

Pouzite bezfarebné aj farebné acetatoveé félie, aby ste
detom pomohli vytvorit dalSie pribehy tykajuce sa postay,
o ktorych rozpravaju. Polozte im otazky: Kde podla teba
Ziju tieto postaviéky? alebo Co podla teba radi robia?
Pohrajte sa s postavickami pribehu a spolu s detmi o nich
rozpravajte: na ¢o sa podobaju, aké maju vlastnosti, nazory,
¢o by mohli povedat alebo urobit. Povzbudzujte deti, aby
vymyslali dalSie pribehy zahfmajuce tieto postavy.
Rozdajte detom bezfarebné aj farebné acetatové félie
alebo harky papiera, aby si vytvorili vlastnych superhrdinov
Ci rozpravkové postavicky, ktoré potom umiestnia na svietiaci
panel a porozpravaju ich pribehy.

Ponuknite detom zrkadla, aby ste ich malému hraciemu
svetu a pribehom na svietiacom paneli dodali dalsi rozmer.
Tato metdda funguje velmi dobre s fantastickymi postavami
a prostrediami.
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ich poc¢as toho, ako rozvijaju svoje rozpravanie. Pomocou
fotografii a nahravok vytvorte knihy, ktoré potom mézete
zdielat s ostatnymi detmi.
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* Pouzite bezfarebné acetatove folie a pomocou napisanych
slov a obrazkov predvedte detom rozne zname pribehy
a detskeé riekanky. Potom poziadajte deti, aby na svietiaci
panel umiestnili rézne sekvencie pribehov v spravnom
poradi.

* Dajte detom bezfarebné acetatové folie a nezmazatelné fixky a poziadajte ich, aby vymysleli pribeh
s obrazkami alebo slovami, o ktory sa podelia s ostatnymi na svietiacom paneli.

Cisla a pocitanie
¢ Pouzivanie rozmanitych objektov na svietiacom paneli
je vyborny sposob ako deti povzbudit, aby sa zaujimali

aj o ¢isla a naudili sa pocitat. Pomocou pestrofarebnych ==X Y sy _ f:
priesvitnych objektov a svietiaceho panela zmenite vyucbu ; Y o O 1
matematiky na pritazlivi a neodolatelnu aktivitu, ktora deti w‘! {

nadchne.

Pomocou objektov réznych tvarov a farieb davajte detom
ulohy, ktoré ich podnietia pocitat ¢i riesit problémy. Napr.:
Najdi tri dervené trojuholniky. Poloz &tyri modré obdizniky
na svietiaci panel.

Skuste pouzit na svietiacom paneli supravu réznych
gombikov. Vyberte gombiky réznej velkosti, tvaru, farby
a s réznym poctom otvorov. Pocéitanie gombikov a otvorov,
ktoré obsahuju, moéze deti inSpirovat k nastolovaniu

a rieSeniu celej skaly matematickych uloh.

Na rozvijanie matematickych zru¢nosti pouzite vacsie
mnozstvo zetdnov alebo gulécok. Polozte ich na svietiaci
panel a vedte deti k tomu, aby sa naudili spocitat vacsie
mnozstvo predmetov a pochopili vztah medzi ¢islami

a poctom.

Umoznite detom pouzivat na svietiacom paneli predmety
a ¢isla, aby mohli experimentovat s pocétami predmetov
a Cislami, ktoré im zodpovedaju.

Sada Duhove cisla je dokonalym doplnkom k svietiacemu
panelu. Deti sa pomocou nej naucia rozpoznavat a pome-
novavat cCisla a vytvarat ¢iselné rady.

Pouzite sadu SiliShapes Linking People na to, aby deti
pocitali, triedili a usporaduvali postavi¢ky. Porozpravajte
sa s nimi o rozdielnom postaveni a vztahoch medzi ¢lenmi
rodiny a nechaijte ich riesit ulohy.

Vystrihnite z farebnej folie matematické znamienka scitanie,
oddéitanie, nasobenie, delenie, rovna sa, vacsi alebo mensi
ako. Deti ich m6zu pouzivat spolu s duhovymi ¢islami

na svietiacom paneli. Nechajte deti pracovat vo dvojiciach
- navzajom si budu zadavat matematické ulohy na rieSenie.

Poskytnite detom Stvorcové acetatoveé folie a fixky na vodnej baze, aby nimi vyfarbili rozne ¢iselné
vzory. Félie mézete potom zmyt a pouzit neskdr. Tento postup funguje takisto pri tvorbe ocislovanych
krokov.



Tvary a vzory

* \/yrobte 4 kusy puzzle z farebnych acetatovych folii,
aby si ich najmensie deti mohli prezerat a zasuvat jeden
do druhého. Vaésie deti mozete zabavit objavovanim
geometrickych vlastnosti 3D tvarov zo sady Translucent
Geometric Shapes.

Pomocou farebnych acetatovych félii vytvorte vacsie tvary
alebo si vypomédzte sadou na miesanie farieb Jumbo
Colour Mixing Shapes. Ulohou mladsich deti bude identi-
fikovat a pomenovat rozlicné tvary na svietiacom paneli.
Starsie deti si moézu vypoméct sadou Translucent Attribute
Shapes, aby si osvaijili zlozitejsie tvary a videli, ako do seba
zapadaju a ako sa z nich daju vytvorit urcité vzory.
Vyberte vhodné priesvitné tvary v dostatoénom pocte.
Ulohou deti bude skopirovat vzor, ktory im ukazete alebo
ho dokonc¢it. Potom mézu vymysliet svoj vlastny vzor.
Umiestnite rézne 2D a 3D tvary z recyklovanych materialov
na svietiaci panel, aby ich mohli deti vo svojom volnom
¢ase pozorovat. VVyberte rozlicné priehladné a nepriehladné
predmety. Navrhnite detom, aby ich pouzili na vytvaranie
VZOrov.

Pouzite na svietiacom paneli rézne priehladné geodosky
a farebné pasky, aby mohli deti skimat obrysy, okraje

a rohy tvarov. Svietiaci panel im pomoze zamerat sa

na identifikaciu 2D tvarov z hladiska ich charakteristik.

Na dno priehladného podnosu nasypte farebny piesok

a vyzvite deti vSetkych vekovych kategorii, aby do piesku \’
Hkreslili rézny tvary. Nechajte ich pracovat vo dvojiciach,

aby si navzajom uréovali tvary, aké maju do piesku kresilit.
Pomocou blokov réznych tvarov a tangramov pomozte

detom objavit proces spajania tvarov.

Zabavte sa s detmi pri,,ch6dzi po ¢iare” pomocou ciernej fixky na vodnej baze na bezfarebnom
acetatovom harku. Poziadajte deti, aby do svojej ,,prechadzky" zahrnuli konkrétne tvary.
Vyfarbovanie vytvorenych pravidelnych a nepravidelnych tvarov ich potesi. Pokuste sa nechat
pravidelné tvary nevyfarbené a vyzvite deti, aby napisali nazvy tychto tvarov na acetatovy harok.

Kreativita

¢ Uvedte najmensie deti zabavnym spésobom do tajomstiev
malovania. Nabadajte ich, aby malovali prstami na
priehladnom podnose umiestnenom na svietiacom paneli.
Pri osvetleni zospodu vytvoria stopy hustej farby velmi
zaujimavé efekty.

¢ Na svietiaci panel poloZte priehladny podnos a poukladajte
na neho Sosovicu a zrnka roznych farieb tak, aby vytvorili
wviny“. Pouzite oranzovu a zelenu SoSovicu, perlickovy
jaémen a viacero typov ryzovych zin. Sledujte, ako sa deti
pokusaju prstami a rukami vytvarat Ciary a vzory.
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* Umelecky kufrik s viacerymi priehradkami (v Style Skatule
na naradie) z priehladného plastu vam vyborne posluzi
na prezentaciu priehladnych a nepriehladnych predmetov.
Do priehradiek vlozte gombiky, koraliky, rézne tvary,
sklenené guldcky, kamienky, musle, malé flasticky
a niekol'ko druhov papiera. Vyzvite deti, aby objavovali
krasu tychto predmetov na svietiacom paneli.

Vystavte maly vyber nepouzivanej bizutérie v Sperkovnici
vedla svietiaceho panelu. Deti objavia mnozstvo tvorivych
spdsobov, ako tieto drobnosti Studovat, skumat a zoradit.
Kreativne myslenie deti mozete dalej rozvijat aj pridanim
zrkadla na svietiaci panel. Zrkadlo im umozni vidiet
predmety na paneli z réznych uhlov.

Nazbierajte cely rad vrchnakov a inych pouzitych
predmetov z plastu a usporiadajte ich do kartonovej
Skatule ako farebné palety. Pozorujte, akymi rozlicnymi
tvorivymi spésobmi sa deti rozhodnu pouzit tieto predmety
na svietiacom paneli.

Rozvijajte kreativitu deti a ich umelecké sklony malovanim
prirodnych prvkov. Nechajte ich malovat atramentom

na tenky papier polozeny na priehladnom podnose
umiestnenom na svietiacom paneli. Malovanie kvetov

a inych prirodnych prvkov ich podnieti k tomu, aby ich
pozorovali zblizka a sustredili sa na detaily.

Hra s malovanymi papierovymi maskami polozenymi na
svietiacom paneli bude pre malé deti zaujimavou vyzvou
vytvorit a pomenovat skutoéné aj vymyslené postavy.

Pribehy v obrazkoch a objektoch

¢ Pomocou sady farebnych akrylovych tvarov a inych
priehladnych dielikov vytvorte na svietiacom paneli rézne
3D objekty.

Pouzité predmety v réznych 2D a 3D tvaroch umoznia
detom slobodne experimentovat na svietiacom paneli.
Ponuknite im cely rad priehladnych aj nepriehladnych
predmetov. Navrhnite im, aby ich pouzili na vytvaranie
obrazcov.

Rovnaku aktivitu vyuzite na tvorbu invenénych scénok
s pouzitim predmetov z prirodnych materialov alebo
zo zmesi prirodnych a recyklovanych materialov.

Polozte na svietiaci panel priesvitny podnos s farebnym
pieskom a nabadajte deti, aby pomocou prstov vytvorili

v piesku obrazky.

Obohatte hodinu tvorby obrazkov na podnose s pieskom
pridanim stetcov, valéekov a peciatok rozlic¢nych tvarov.
Pouzite sadu akrylovych blokov na to, aby deti skladali
na svietiacom paneli objekty, a to podla predlohy alebo viastnej fantazie.
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Konstrukcie

Pomézte detom vytvarat symetrické obrazky motylov
pomocou farebnych tvarov a zrkadla na svietiacom paneli.
Teraz sa pokuste zrealizovat vyssie uvedenu aktivitu so
zrkadlom polozenym na podnose s pieskom. Nabadajte
deti k tvorbe dalsich kresieb a symetrickych vzorov.
Poskytnite detom Siroku $kalu predmetov a materialov

v rozmanitych farbach na pouzitie na svietiacom paneli.
Potom im ukazte vyber z tvorby réznych umelcov

a poziadajte ich, aby vytvorili vlastny obraz inspirovany
tymito majstrami. Ich vytvory odfotte a fotografie vystavte
vedla diel umelcov.

Nechaijte deti pracovat vo dvojiciach pri svietiacom paneli.
Rozdelte ho vhodnou vysokou bariérou na polovicu tak,
aby deti nevideli na ¢ast panela svojho spoluziaka. Potom
opisuijte vlastnosti obrazka, ktory maju deti vytvorit pomocou
dostupnych prostriedkov a materialov. Ked' deti skoncia,
bariéru odstrante a porovnajte ich diela. Tuto aktivitu mézete
upravit tak, ze jedno dieta bude tvorit pri svietiacom paneli
a druhé mu bude popisovat obrazok, ktory ma vytvorit.

Pouzite SiliShapes Soft Bricks na svietiacom paneli

a podniette deti, aby pozorovali efekt nanasania roznych
farieb na seba. Rozpravajte sa s nimi o ich odtienoch.
Polozte postavicky vybrané z malého sveta hier vedla
svietiaceho panela a navrhnite detom, aby pomocou
makkych tehal SiliShapes stavali hrady, zamky, domy,
lode a iné objekty, s ktorymi sa mézu hrat.
Predchadzajucu aktivitu mozete rozsirit pridanim 3D
tvarov napriklad zo sady duhovych (Rainbow Block Set),
zmyslovych (Sensory Blocks) alebo akrylovych blokov
(Acrylic Block Set).

Odfotte objekty, ktoré deti vytvorili, alebo urobte svoj
vlastny vyber a poziadajte deti, aby ich opatovne vytvorili
na svietiacom paneli presne kopirujic pévodné modely.
Umiestnite na svietiaci panel medzi vas a dieta bariéru

a popiste krok za krokom konstrukciu, ktoru ma dieta
postavit. Sledujte spdsob, akym dodrziava vase pokyny.
Poziadajte deti, aby samostatne postavili symetricku
konstrukciu s pouzitim zrkadla umiestneného v strede
svietiaceho panela. Hovorte s nimi o tom, ¢o vidia

a ¢o tieto efekty spdsobuje.

Zopakujte predchadzajucu aktivitu tak, ze poziadate dve
deti, aby spolo¢ne vytvorili konstrukciu, ktoru im opisete.
Sledujte, ako spolupracuju pri plneni vasich pokynov.
Na svietiaci panel polozte viacero priehladnych a nepriehladnych pouzitych predmetov, napriklad
priehladné nadoby na jedlo, flasticky a kotuc¢e, aby z nich deti mohli stavat rozlicné konstrukcie.
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* Skombinujte priehladné bloky so supravou akrylovych
blokov Acrylic Block Set a predmetmi z recyklovanych
materialov, aby sa deti naucili vytvarat zlozitejsSie
konstrukcie, ktoré budu stabilné.

¢ Starsim detom poskytnite priehladné acetatove félie
a spoloc¢ne z nich vyrobte Sablony na 3D tvary, ktoré
si potom mozu vystrihnut a poskladat. Pomézte im
vytvarat rozne 3D tvary.

Piesok a voda

¢ Obohatte aktivitu vytvarania réznych tvarov tak, ze poziadate
deti, aby napodobnovali tvary odpozorované z prirody,
napriklad Spiraly musli a ulit, linie listov, tvary pavucin...
Ukazte im samotné originaly alebo ich kvalitné fotografie.
Zasvatte najmensie deti do tajomstiev kreslenia - pripravte
im ,viny* farebného piesku na priehladnom podnose
polozenom na svietiacom paneli.

Pouzivajte piesok rozli¢nych farieb na priehladnom podnose
umiestenom na svietiacom paneli, aby mohli deti vytvarat
rézne vzory a obrazce pomocou prstov, ruk, malych
val¢ekov a Stetcov.

Umiestnite priehladny podnos s pieskom prirodnej farby
na svietiaci panel a vedla panela rozlozte musle, kamienky,
drobné kusky naplaveného dreva, zopar postaviciek

z malého detského sveta (napriklad piratov), aby ste ich
fantazijnym hram dodali dal§i rozmer. Pomézte im nakreslit
do piesku mapu alebo vytvorit skalnatu krajinu s nerovnym
terénom.

Polozte na svietiaci panel priehladny podnos a naplnte ho do polovice vodou. Dajte detom k dispozicii
modely réznych sladkovodnych a morskych zivo¢ichov, malé ¢Iny, velké kamene a rozne musle,

s ktorymi sa hraju vo svojom malom detskom svete.
Objavujte matematiku hravou formou. Na svietiaci panel
polozte priehladny podnos naplneny vodou. Dajte detom
2D rybky alebo morské zivocichy a pocitanie sa moze
zacat. Deti si mozu vyrobit ryby aj z farebnych acetatovych g -
folii. ;
Na svietiaci panel polozte podnos s bublinkovou zmesou
(farebnou alebo ¢irou) a poziadajte deti, aby z nej vyfukovali ? ¢
bubliny. Pouzitie svietiaceho panela im umozni blizsie
Studovat ich detaily.

Pouzite savy papier na vytvorenie odtlackov bublin. Papier
zlahka polozte na vyfuknuté bubliny. Potom dajte podnos
nabok a polozte bublinkovu potla¢ na svietiaci panel, aby
deti lepsie videli vysledok. Pre¢o nepremenit dojmy z bublin
na kresby?

PoloZte na svietiaci panel priehladny podnos a naplite ho
vodou. Potom pridajte niekolko kvapiek farby



na mramorovanie. Pozorne s detmi sledujte dosiahnuté efekty, ktoré su velmi dobre viditelné vd'aka

svetlu prichadzajucemu zospodu. Pouzite tenky savy papier a urobte odtlacok mramorovych vzorov.
* Vopred si pripravte podnos s farebnymi kockami ladu. Na svietiaci panel polozte podnos s vodou

a opatrne don vkladajte farebné ladové kocky. Sledujte s detmi, ¢o sa stane, ked' sa kocky vo vode

roztopia. Cely postup odfotte, aby ho mohli deti neskér opisat.

Tecie, kvapka, strieka

¢ Polozte priehladny podnos na svietiaci panel a pomocou
kvapkadla nan nakvapkajte niekol'ko kvapiek réznych
potravinarskych farieb. Preskiimajte pozorne vysledok.

Upozornite deti na to, aby pozorne sledovali, ¢o sa deje,
ked' kvapky potravinarskej farby padaju z roznej vysky.

Na tenky savy papier naneste niekolko kvapiek
potravinarskej farby alebo zriedenej farby a pozorujte
vysledok.

Navhlcite harok filtraéného, chromatografického alebo
iného savého papiera vo vode a polozte ho na priehladny {f;, ”
podnos umiestneny na svietiacom paneli. Na papier P
kvapnite po jednej kvapke z réznych potravinarskych farieb 277
a pozorne sledujte ,,spravanie sa“ jednotlivych farieb.

Na priehladny podnos umiestneny na svietiacom
paneli nakvapkajte pomocou kvapkadla po niekol'ko

kvapiek atramentu, potravinarskej farby a zriedenej farby. P Ve >
Potom prstami alebo stetcom mente kvapky na rézne vzory -’ %‘ .' 2 B e, O
& v : . o .obg'» "’
i obrazce. Vysledok odfotte. - < . e |
' ee ® = 2 .. #
* Naneste kvapky alebo striekance farieb ¢i atramentu B a2
na priehladny podnos umiestneny na svietiacom paneli b " . .

a potom na ne fukajte cez slamku, aby ste vytvoril rozne -
vzory a obrazce. Potom pomocou savého papiera urobte  @» ® .; s o oo i~

- - -
ich odtlagok. - e a -2 ¢ am

Polozte priehladny podnos na svietiaci panel a vytvorte na nom farebné striekance tak, ze okrajom
pravitka prejdete po stetinach zubnej kefky, ktoru ste predtym namocili vo farbe. Pozorne si prezrite
takto vytvorené vysledné obrazce.

Umiestnite kartonove alebo plastové 2D tvary na priehladny podnos umiestneny na svietiacom paneli
a vytvorte okolo nich farebné striekance tak, ze okrajom pravitka prejdete po stetinach zubnej kefky
namocenej vo farbe. Nabadajte deti, aby si vytvorili viastné tvary, ktoré pri tejto ¢innosti pouziju.
Zopakujte tuto aktivitu aj so supravou akrylovych blokov Acrylic Block Set a vytvorte rézne vzory

a obrazce.

Na svietiacom paneli pracujte s vybranymi kvapalinami
so supravy Sensory Liquid Sets a pozorne sleduijte ich
»Spravanie sa“.

|

Naplnite priehladné pohariky alebo malé flasticky vodou
a polozte ich na svietiaci panel alebo na priesvitny podnos
umiestneny na paneli, pre pripad, Ze by sa prevrhli.

Do kazdej nadobky s vodou kvapnite zopar kvapiek
potravinarskej farby. Svetlo detom umozni jasne vidiet,
ako sa rozne farby rozpustaju vo vode.




Cierna a biela

* Nakopirujte na bezfarebné acetatové folie rézne cierne
a biele tvary a vzory, aby ich mohli mensie deti preskimat
pomocou svietiaceho panela.

Pouzivanie svietiaceho panela uputa pozornost malych
deti a podnieti ich, aby si rozlicné predmety prezerali
zblizka. Plasticky pohlad na ¢ierno-biele tvary a predmety
ich fascinuje. Vyberte im rézne ¢ierne a biele tvary, formy,
kruhy, prstene a iné predmety v tychto farbach, pripadne
ich kombinacii.

Polozte priehladny podnos na svietiaci panel a pridajte
don ¢iernu a bielu farbu, aby sa deti naucili malovat rézne
znacky, tvary a vzory.

Obohatte predchadzajucu aktivitu tym, ze budete pozorne
sledovat rozlicné odtiene sivej, ktoré ziskate pridanim
malého mnozstva bielej do ¢iernej a opacne.

Dajte detom kolekciu ¢iernych a bielych gombikov, s ktorymi
mozu na svietiacom paneli vytvarat rézne vzory.

Pouzite zriedenu bielu a ¢iernu farbu na priehladnom
podnose umiestnenom na svietiacom paneli a fikanim
cez slamku alebo vytvaranim striekancov pomocou
pravitka a zubnej kefky vycGarujte rézne obrazce.

Ukazte detom zbierku musli, kvietkov a postaviciek z ich
malého detského sveta a poziadajte ich, aby siich najprv
pozorne prezreli a potom vytvorili ich detailné kresby

na velmi tenkom papieri, pauzovacom papieri alebo

na bezfarebnych acetatovych féliach na svietiacom paneli.
Rozdajte im fixky, ceruzky, ¢ierne pastelky a uhlikové
ceruzky. Vsimajte si pozorne detaily.

Dajte detom papier, kusky latky, ¢ipky, ¢ierne a biele
gombiky a koraliky, aby z nich vytvorili na svietiacom paneli
lubovolné vytvory. Potom ich dielka odfotte. _
Vlozte Zelezné piliny do plochej priehladnej plastovej -
nadoby a zapecte ju. Pomocou magnetu vytvorte z pilin

na podnose rézne vzory a obrazce.

Pouzite na svietiacom paneli rézne prirodné a recyklované materialy Ciernej a bielej farby na studium
ich struktury. Napriklad ¢ierne kamene, lastury, biele kamienky, muslicky, gul6¢ky, sklo a biele
uzavery flias.

Vsetko, €o je prirodné

¢ Ponuknite detom vyber réznych prirodnin, napriklad
kamienky, musle, ulity, listie, vetvi¢ky, Sisky, zalude
ale gastany, aby ich preskumali na svietiacom paneli.

* Nabadajte ich, aby si vSimali detaily jednotlivych prirodnin
a roztriedili ich podla toho, ¢i su priehladné alebo
nepriehladné.




» V Skatuli vytvorte zbierku ,,objektov z prirody”. Deti si ich m6zu povykladat a vytvorit na svietiacom
paneli rozne fantazijné obrazky. Potom ich vyzvite, aby o nich porozpravali pribehy.

Vyuzite svietiaci panel na to, aby si deti mohli pozorne
prestudovat detaily Spirél, ktoré sa nachadzaju v prirode.
Lastury, slimacie ulity, ale aj fosilie. Rozdajte im
bezfarebné acetatové folie, aby mohli vytvorit podrobné
kresby pozorovanych $piral, a hodvabny papier, z ktorého
si nakreslené spiraly vystrihna a nalepia na svietiaci panel.
Vyzvite deti, aby na prechadzke v prirode nazbierali rézne
semena v ich prirodzenom obale a SiSky. Polozte ich

na svietiaci panel, aby boli jasne viditeIné. Nafotte ich

a fotografie dajte detom, aby ich porovnali s originalmi.

Pri pozorovani pavuciny nasmerujte pozornost deti na najmensie detaily. Pomocou nite ¢&i viny vytvorte
na svietiacom paneli napodobeninu pavuciny. Kamienky alebo plastové ,Sperky” posluzia ako kvapky
rosy. Dajte detom za Ulohu nakreslit pavucinu na bezfarebnu acetatovu foliu polozenud na svietiacom
paneli a potom pridat dekoraciu napr. pavuky, ktoré vytvorili.

Polozte detfom otazku: Akej farby je zelen? Skumanim
listov v réznych odtienoch zelenej na svietiacom paneli

si deti vSimnu rozlicné farebné odtiene kazdého listu.
Dajte im k dispozicii farebné sklicka, ktoré im umoznia
miesat farby, ako aj vzorkovnik farieb na porovnanie
réznych odtienov zelene;j.

Polozte na svietiaci panel harok tenkého papiera a vytvorte
na nom odtlacky vetviciek alebo farbou natretych
borovicovych Sisiek, ktoré budete kotulat po papieri.
Pozorne si prezrite dosiahnuté vysledné vzory.

Nechaijte deti, aby si dokladne prezreli priehladné Zivicové
bloky, v ktorych su zaliate rézne zZivocichy a kvety. Potom
ich vyzvite, aby svoje pozorovania nakreslili a sustredili sa
pritom na detaily.

Poziadajte deti, aby na bezfarebné acetatové folie nakresilili
obrysy kvetov a dalsich prirodnin. Ich kresby potom vloZte
do spatného projektora a obrazky premietnite na velké
papiere, latku alebo priehladny plast, aby na ne mohli deti
obkreslit kontury. Potom obrazky moézu vyfarbit a na svete
su velké bannery.

Recyklované materialy

¢ Ponuknite detom sSiroky vyber recyklovanych materialov,
ako su vrchnaky, zatky flias a cievky, aby mohli analyzovat
2D a 3D tvary pomocou svietiaceho panela.

* Pomébzte detom naplnit nazbierané malé priesvitné
flasticky roznym obsahom, ktory by chceli preskiimat
pri hre so svietiacim panelom.

¢ Ko$ plny prazdnych flakénov od vonaviek réznych velkosti
a tvarov poskytne detom zaujimavé moznosti na presku-
manie na svietiacom paneli.




* Malé flasticky s vieCkami naplite do polovice réznofarebnymi
kvapalinami a opatrne ich posuvajte po svietiacom paneli.
Pozorujte pritom vzniknuté efekty.

Pomébzte detom rozobrat staré hodiny alebo iny drobny
mechanizmus. Potom pouzite Skatulu na vystavu
ozubenych kolies, koliesok, skrutiek a ostatnych dielov,
ktoré si mézu deti prezriet na svietiacom paneli.

Zhromazdite do ,Sperkovnice" zbierku nepouzivanej
bizutérie, aby si ju mohli deti na svietiacom paneli zblizka
prestudovat. Nabadaijte ich, aby pozorovali posobenie
svetla na jednotlivé predmety.

Podniette deti, aby ocenili krasu recyklovanych kovovych
predmetov a pouzili ich na tvorbu vzorov ¢i obrazkov

na svietiacom paneli.

V tejto aktivite mozete pokracovat pracou s ozdobami
z viano¢ného stromceka. Odfotte rézne verzie ich
naaranzovania, ktoré deti pripravili, a premente ich

na viano¢né pohladnice ¢i pozdravy.

Polozte na svietiaci panel kusky latky, zaclon, pletenin
a Cipiek, aby mohli deti dékladne pozorovat detaily
jednotlivych materialov. Povzbudzujte ich, aby opisali
ich osobitosti a na zaklade toho vytvorili ich nakresy.
Pouzity papier - darcekovy, hodvabny, obaly z cukrikov
alebo celofan z kytic - vyuzite na tvorbu obrazkov

na svietiacom paneli.
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