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Sovy

zabavné pocitanie

Na rozvijanie matematickej gramotnosti,
najma schopnosti pocitat a triedit

pocitadlo

10 obojstrannych kartiGiek s aktivitami nak;)olgz%ie
(5 kariet na pracu so vzormi a triedenie o h
s Cislami

a 5 kariet na pocitanie do 10)



Sovy umiestnite na pocitadlo tak, ako urcuju ¢isla. Nechcete sa zaoberat
iba &islami? Chcete este nie¢o naroénejsie? Ziadny problém! Sovy s

v piatich rozlicnych farbach, takze deti si mézu zaroven precvicit aj farby,
vzory a triedenie. S pomocou mudrych sov deti urcite hravo prekonaju
kazdu vedomostnu prekazku!

Priklady hier

Badanie a odhalovanie

Najprv nechajte deti, aby sa samostatne oboznamili a zahrali so sovami

a dalsimi pomdckami zo supravy. Ked' zistia, ze sovy su réznych farieb

a daju sa jedna na druhu nastoknut, zacnl samostatne pocitat a porovnavat.

Triedenie podla farieb

Na stdl rozlozte 5 kartiGiek s obrazkom sovy. Kazda sova je inej farby. Ulohou
dietata je najst rovnaké sovy a zoradit ich v takom poradi, ako za sebou
nasleduju na kartach. Ak Ulohu splni, sovy umiestni na pocitadlo.

Spoznavanie a vytvaranie vzorov

Pocitadlo obratte tak, aby deti nevideli ¢iselny rad. Vezmite kartu s farebnym
vzorom a ukazte ju detom. Pritom nahlas a zretelne vyslovuijte farby za sebou
iducich sov vo vzore (Servena, modra, ervena, modra...). Ulohou dietata
je zopakovat farebny vzor, pric¢om sovy zodpovedajlcej farby musi nastoknut
v spravnom poradi na pocitadlo. Pytajte sa: Aka farba nasleduje v tomto vzore?
Dieta musi vyhladat sovu takej farby, aka nasleduje vo vzore. Vytvarajte
spolu s detmi dalsie farebné vzory. Nakoniec ich nechajte, aby si vytvorili
svoj vlastny vzor.

Pocitanie prostrednictvom dotyku

Na pocitadlo umiestnite jednu sovu nad ¢islo 1. Dotykajte sa sovy a zaroven
nahlas vyslovte pocet (jedna sova). Nad ¢&islo 2 umiestnite dve sovy, dieta
siich musi ohmatat a zaroven nahlas povedat ich pocet (dve sovy). Takto
bude dieta pokracovat samostatne dalej az po cislo 5.



Pestrofarebné pocitanie do 5

Dieta si vytiahne jednu z kariet s ¢islami 1 az 5. Jeho Ulohou je umiestnit
na pocitadlo taky pocet sov a takej farby, ako vidi na obrazku. Sovy musi
zaroven nastoknut nad cislo, ktoré vyjadruje pocet sov.

Priklad: Dieta si vytiahne kartu s ¢islom 3 so zelenou sovou. Najde tri sovy
zelenej farby a nastokne ich nad seba do pocitadla nad ¢islo 3.

Ciselny rad do 10

Ulohou dietata je nahlas pogitat do 10 a su¢asne ukladat po jednej sove
na zodpovedajuce cislo na pocitadle.

Hladanie cCisiel
Zatoéte kolesom. Ulohou dieta je nastoknut do pogéitadla sovu nad to islo,
ktoré ste vytocili. Pokracujte v toceni.

Viac alebo menej?

Zatocte dvakrat kolesom. Na pocitadlo umiestnite nad obe ¢isla, ktoré ste
vytocili, po jednej sove. Spytajte sa deti: Ktoré ¢islo je vacsie? Ktoré cislo
je mensie? Dieta musi nad obe ¢isla umiestnit spravny pocet sov a potvrdi
si tak spravnost/nespravnost svojej odpovede. Ked dieta vytoc¢i dvakrat
to isté Cislo, vysvetlite mu, Ze obe Cisla su rovnakeé.

Pocitanie smerom nadol

Zatocte kolesom. Na pocitadlo umiestnite jednu sovu nad vytocené cislo.

Ulohou dieta je pogitat smerom nadol od vytoéeného Gisla. Ak dieta vytoci
Cislo 1, spytajte sa ho, aké ¢islo sa nachadza pred 1 (0).

Priklad: Ak vytocite Gislo 4, umiestnite sovu na pocitadlo nad ¢islo 4 a za¢niete
pocitat: 4, 3, 2, 1.

Co chyba?

Pocitadlo obratte tak, aby deti nevideli ¢iselny rad. Na pocitadlo umiestnite
za sebou tri sovy roznej farby (napriklad ¢ervenu, zelend, modru).
Nechajte dieta, aby si sovy najprv pozorne obzrelo, a potom ho poziadajte,
aby sa otoc¢ilo chrbtom k pocitadlu. Nasledne vezmite jednu zo sov. Dieta
sa otoc¢i a musi povedat, ktora sova v rade chyba. Opakujte cvi¢enie aj

so 4 sovami réznej farby. Nakoniec si vymente s detmi ulohy - vy hadajte,
ktoru sovu deti ukryli.



Zaklady sc€itania

Vymyslajte matematické hadanky na scitanie, pouzivajte pritom pocitadlo.
Priklad: Na pocitadlo umiestnite nad ¢islo 3 tri sovy a povedzte: Na konari
sedeli tri sovy. Po chvilke k nim prileteli este dve sovy. Kolko sov sedi spolu
na konari? Pocitajte spolo¢ne s detmi a vyrieste hadanku (vysledok: 5).

Zaklady odcitania

Vymyslajte matematické hadanky na odcitanie, pouzivajte pritom pocitadlo.
Priklad: Na pocitadlo umiestnite nad cisla od 1 do 5 po jednej sove

a povedzte: Na konari sedelo pat sov. Po chvilke tri odleteli. Kolko sov
zostalo sediet na konari? Odoberte tri sovy a spocitajte spolu s detmi
sovy, ktoré zostali (vysledok: 2).

Ciselné rady

Dieta si vytiahne jednu spomedzi kariet s ¢iselnymi radmi, napriklad kartu
1, 2, _. Nahlas precita kazdé cislo na karte. Potom sa ho opytajte, aké &islo
ma nasledovat. Dieta musi zaroven umiestnit sovu nad toto ¢islo na pocitadle.
Pomoécka: Dieta moze postupne umiestiovat sovy nad kazdé cislo, ktoré
nahlas precita.

/\ UPOZORNENIE
RIZIKO UDUSENIA

Vyrobok obsahuje malé casti. Q
Nevhodné pre deti do 3 rokov.
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