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Logické kocky

Odhalte uplne novy svet logickych skladaciek!




Logické kocky sa zakladaju na matematickych
principoch, ktoré skumali a objavovali celé
generacie matematikov. 30 farebnych kociek
prinasa nekonecnu sériu vyziev.

Co musite vediet
o kockach

¢ Suprava obsahuje 30 rozlicnych kociek.
e Strany kociek su v 6 zakladnych farbach.
Usporiadanie tychto farieb sa vsak lisi od kocky
ku kocke. Plati, ze kazdé z usporiadani
6 zakladnych farieb sa vyskytuje iba na jednej
kocke.
Kazda strana kazdej kocky zaroven
obsahuje c¢ast ,Ciary“. Existuju 3 typy casti
Giar:

Zaciatky/Konce

Oznacuju zaciatok alebo koniec ciary.

Stredy

Tvoria stredovu cast Ciary.

Rohy

Rovnako tvoria stredovu ¢ast Ciary.
Casti ¢iar st v 10 roznych farbach - Zltej,
modrej, svetlozelenej, tmavozelenej,
oranzovej, fialovej, svetloruzovej, tmavo-
ruzovej, ciernej a bielej.
6 zakladnych farieb nemusi obsahovat casti
¢iar vo vSetkych 10 farbach. Rovnako méze
jedna kocka obsahovat aj viac casti Ciar
rovnakej farby.
Vsetky Ciaryvlogickych skladackach moézu byt
vytvorené maximalne 4 kockami a minimalne
2 kockami.
Takmer kazda logicka skladacka méze mat
viacero rieseni. Ukazeme vam vzdy jedno
mozné rieSenie.
Ulohy, ktoré sme zahrnuli do tejto prirucky,
su len uvodom do toho, ¢o sa da s logickymi
kockami robit. Existuje nespocetné mnozstvo
vyziev, ktoré ¢akaju na objavenie.

Urovne

Uroven 1: Zakladny tabor
l'll::gl.
Hl.:— 4

Na zaciatok si vyskusajte 6
skladaciek. Myslite na to,
ze kocky maju 6 zakladnych
farieb: diernu, zelenu,
cervenu, modru, fialovu
a zItu.

Uloha:

Vyplnte 30 policok (6 x 5) na hracej ploche
kockami tak, aby sa na ich hornej strane nacha-
dzala rovnaka zakladna farba. Zaroven musi
byt kazda samostatna c¢iara vo vasom rieseni
vytvorena z casti tej istej farby a musi mat
zaciatok a koniec.

Na 7. strane prinaSame spravne
pre kazdu zakladnu farbu.

rieSenie

Uloha 1.1

cierna
Uloha 1.2 .... zelena
Uloha 1.3 ... Servena
Uloha 1.4 .... modra
Uloha 1.5 Zlta
Uloha 1.6 .......ccccveeen.. fialova

Vyplite hraciu plochu
(6 x 5 policok) kockami
tak, aby ste vytvorili Ciary
v uréenych farbach. Ciary
mobzete vytvarat skladanim
2, 3 alebo 4 kociek (vratane
rohov). Kazda ¢&iara musi

byt vytvorena
na rovnakej zakladnej farbe kociek. RieSenia
najdete na 8. strane. Pomoécku, ako postupovat,
najdete na 5. strane.

Uloha 2.1: Vyplnte hraciu plochu nasledovnymi
farebnymi ciarami: zlta, biela, fialova, tmavo-
zelena, oranzova a tmavoruzova.

Uloha 2.2: Vyplite hraciu plochu nasledovnymi
farebnymi Ciarami: tmavozelena, svetlozelena,
oranzova, modra a Cierna.

Uloha 2.3: Vypliite hraciu plochu nasledovnymi
farebnymi Ciarami: svetloruzova, biela, svetlo-
zelena, zIta, modra, fialova a cierna.

Uloha 2.4: Vyplnte hraciu plochu nasledovnymi
farebnymi ciarami: tmavoruzova, tmavozelena,
biela, ¢ierna, svetloruzova a zlta.

Uloha 2.5: Vyplite hraciu plochu nasledovnymi
farebnymi ciarami: fialova, tmavoruzova, zlta,
svetloruzova a biela.

Uloha 2.6: Viyplite hraciu plochu nasledovnymi
farebnymi Ciarami: biela, modra, zlta, svetlo-
zelena a oranzova.



Uroven 3: 50:50 W ¢ g |
Na tejto drovni musite ) .
vyplnit hraciu plochu dvomi
zakladnymi farbami kociek -
15 kociek jednej farby a 15
kociek druhej farby. Kazda
Giara musi byt vytvorena na rovnakej zakladnej
farbe kociek. Riesenia najdete na 9. strane.
Pomécku, ako postupovat, najdete na 6. strane.

Uloha3.1 ....................... &ervena a fialova
Uloha 3.2 modra a zelena
Uloha 3.3 ... .. Zlta a Sierna
Uloha 3.4 zelena a ¢ervena
Uloha3.5 .....cccccveen.n. fialova a zlta
Uloha 3.6 .cccooovevee. modra a ¢ierna

Uroven 4: Deduktivne budovanie
Pekelne naro¢na uroven!
Pri kazdej ulohe musite
starostlivo sledovat pokyny,

aby ste ju spravne vyriesili. Innﬁ.
Kazda samostatna ciara “I II In.ﬁn
musi byt vytvorena z rovna- m“m‘

kych farebnych c¢asti, ktoré sa vsak nachadzaju
na kockach s réznou zakladnou farbou. Plati
tiez, ze Ziadna z prilahlych kociek nesmie mat
rovnaku farbu (vedla seba sa nesmu nachadzat
kocky s rovnakou zakladnou farbou). RieSenia
najdete na 10. strane. Pomécku, ako postu-
povat, najdete na 4. strane.

Uloha 4.1

e Pocet ¢iar: 10

e Pocet farieb ¢iar: 9 (2 z 10 ¢iar budu rovnakej
farby)

e Zakladné farby kociek: 5 x ¢ierna, 5 x ervena,
6 x modra, 6 x zelena, 3 x fialova, 5 x zZlta

Uloha 4.2

e Pocet ciar: 12

e Pocet farieb ¢iar: 5

e Zakladné farby kociek: 5 x ¢ierna, 5 x ervena,
6 x modra, 4 x zelena, 5 x fialova, 5 x zZlta

Uloha 4.3

e Pocet ciar: 11

e Pocet farieb ¢iar: 5

e Zakladné farby kociek: 6 x ¢ierna, 8 x cervena,
5 x modra, 3 x zelend, 5 x fialova, 3 x zZlta

Uloha 4.4

* Pocet ciar: 10

e Pocet farieb ciar: 3

e Zakladné farby kociek: 5 x ¢ierna, 9 x cervena,
2 x modra, 3 x zelena, 8 x fialova, 3 x zlta

Uloha 4.5

e Pocet giar: 10

e Pocet farieb ciar: 6

o Zakladné farby kociek: 6 x ¢ierna, 3 x cervena,
3 x modra, 6 x zelena, 5 x fialova, 7 x zZlta

Uloha 4.6

* Pocet ciar: 11

e Pocet farieb ciar: 6

o Zakladné farby kociek: 8 x ¢ierna, 6 x cervena,
4 x modra, 2 x zelena, 4 x fialova, 6 x zZlta

Uroven 5: Treti rozmer!
Na tejto Urovni su len dve ulohy, ale mimoriadne
naro¢né! RieSenia najdete na 11. strane.

Uloha 5.1: Veza

Postavte vezu zo 6 kociek. Kazda strana veze
musi byt zlozena zo vsetkych 6 zakladnych
farieb! Ciary a ich farby nie st v tejto ulohe
podstatné. Doélezité su len zakladné farby
kociek.

Uloha 5.2: Kocka

Pomocou 27 kociek vytvorte jednu obrovsku
3 x 8 kocku. Kazda strana kocky (tvorena
9 pléskami) musi byt vytvorena z rovnakej
zaékladnej farby (kazda zakladna farba tvori
jednu stranu kocky). VsSetky strany kocky
musia obsahovat celé ciary, a to so zaciatkom
aj koncom (a strednou castou, ak je potrebna).
Kazda ciara musi byt jednofarebna.

Uroven 6: ,Sudoku” obdlznik
Najnaro¢nejsia uloha! Usporiadajte kocky
na hracom poli do obdiznika 6 x 5 tak, aby
sa kazda zo 6 zakladnych farieb vyskytla
v kazdom stipci av kazdom riadku len raz. Kazda
Giara musi mat zaciatok a koniec rovnakej farby.
Riesenia najdete na 11. strane.



Logicka skladacka
pre juniorov (od 5 rokov)

Logické kocky rovnako pomahaju rozvijat
doélezité zrucnosti u mensich deti, napriklad
logické myslenie, priestorovu predstavivost
¢ivizualne vnimanie.

Uroven Junior 1: Zaéiname!

Najprv musite zredukovat
pocet kociek na hracej
ploche na format 5 x 4.
Znamena to, ze budete
pouzivat iba 20 kociek. u---
Pamatajte, ze kocky maju 6 zakladnych
farieb (Cierna, zelena, cervena, modra,
zlta a fialova). Vyplnte 20 volnych policok
na hracej ploche (5 x 4) kockami tak,
ze na ich hornej strane bude vzdy rovnaka
zékladna farba. Tato uloha ma vela rieseni.
Na strane 12 najdete jedno spravne riesenie.

Kazda ¢iara musi mat zaciatok a koniec.

Ulohad1.d ..o gierna
Uloha 1.2 .....ocoeeve, zelena
Ulohad1.3 ...cccoovevee. cervena
Ulohad1.4 ......oocveveee. modra
Uloha J1.5 ....oooveeven. zlta
UlohaJ1.6 .......ccoeeven... fialova

Urovei Junior 2: Farebné &iary!
Kazda uloha vyzaduje, aby
bol obdIznik 5 x 4 vytvoreny ==n..
pouzitim iba dvoch roznych % u.n
farebnych ¢iar. Ciary moze- I II-.II
te skladat z 2, 3 alebo 4 ﬂl u.:u
kociek (vratane rohov). N

Kazda ciara musi byt vytvorena na rovnakej
zakladnej farbe kociek. RieSenia najdete
na 13. strane.

Uloha J2.1: Vyplite hraciu plochu nasledovnymi
farebnymi Ciarami: zZIta a biela.

Uloha J2.2: Vyplite hraciu plochu nasledovnymi
farebnymi Ciarami: svetlozelena a modra.

Uloha J2.3: Vyplnte hraciu plochu nasledovnymi
farebnymi Ciarami: fialova a biela.

Uloha J2.4: Vyplnte hraciu plochu nasledovnymi
farebnymi ¢iarami: tmavozelena a zlta.

Uloha J2.5: Vyplite hraciu plochu nasledovnymi
farebnymi Ciarami: Cierna a biela.

Uloha J2.6: Vyplnte hraciu plochu nasledovnymi
farebnymi Ciarami: oranzova a modra.

Urovei Junior 3: Pol na pol
Na tejto urovni musite vyplnit hraciu plochu
farbami kociek -

(5 x 4) dvomi zakladnymi
10 kociek jednej farby a 10
kociek druhej farby. Kazda
Giara musi byt vytvorena
na rovnakej zakladnej farbe
kociek. Riesenia néjdete
na 14. strane.

Ulohad3.1 ...ocooeee. ¢ervena a fialova
Ulohad3.2 ...coocvveee. modra a zelena
Ulohad3.3 ....ccccoven. 7lta a Sierna
Ulohad3.4 .....cccoove. zelena a éervena
Ulohad3.5 ..................... fialova a zlta
UlohaJ3.6 ..o modréa a Sierna

Pomdcka pre Uroveh 4
41

Ciary su oranzové, svetloruzové, svetlozelené,
zIté, modré, fialove, Cierne, tmavoruzove, biele.

4.2

Ciary su zIté, modré, tmavozelené, oranzové,
cierne.

4.3

Ciary su fialové, biele, tmavozelené, svetloruzové,
zIté.

Ciary su 7lIté, biele, oranzové.

4.5

Ciary su svetlozelené, tmavozeleng, svetloruzove,
fialové, modré, oranzové.

4.6

Ciary su tmavoruzové, modré, svetloruzové,
tmavozelené, fialové, Cierne.



Pomécka pre Uroven 2
2.1




Pomécka pre Uroven 3
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Spravne riesenia pre Uroveh 2
2.1




Spravne riesenia pre Uroveh 3
3.1




Spravne riesenia pre Uroveh 4
4.1




Spravne riesenia pre Uroveh 5 a 6
5.1: Veza

Na obrazkoch vpravo je znazornena rovnaka
veza z réznych uhlov.

5.2: Kocka

Na obrazkoch dole je znazornena rovnaka
kocka z r6znych uhlov.




Spravne rieSenia pre uroven Junior 1
J1.1




N - - A D () - U
] BB
© o = X
M 2zl 1< Z o
n < r
® |, L4
Q> 3 = AA -
I 3 ) © =
NI L <l © z
e o - h
g %)
¥)
Y w 2 @ cc
= ww
x z N
-] J
]
n " a 3 |v
L v <] T
a oz M A
O
H ]
m M - o aa !
o 3 cc o P
a o H
u s z
= A (S} @ ©
® 1 aQ w
>




Spravne rieSenia pre uroven Junior 3
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